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TAIKOMUJU TECHNOLOGIJU BENDROJI PROGRAMA

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Taikomyjy technologijy dalyku siekiama sudaryti salygas ugdytis asmenybei,
pasizyminc¢iai technologiniu raStingumu, antrepreneriSku poZilriu, sgmoningumu, savimone ir
saviverte, saves ugdymu, savigarba ir pagarba kitiems bei jy technologinei-kiirybinei veiklal,
pasitikéjimu savimi, kiirybisSkumu, motyvacija, atsakomybe, imlumu naujovéms, atkaklumu siekiant
tikslo, sveika gyvensena ir kitomis vertybinémis nuostatomis ir gebéjimais, biitinais kiekvienam
zmogui nuolat kintan¢ioje sociokultiirinéje ir sociockonomingje aplinkoje.

2. Taikomyjy technologijy paskirtis — taikant aktyvaus mokymo ir mokymosi metodus,
modernias darbo, informacijos valdymo, medziagy pazinimo ir apdorojimo technologijas kiirybinéje-
praktinéje veikloje, atsizvelgiant ;] mokiniy poreikius ir gebéjimus, sudaryti sglygas visiems
mokiniams (neskirstant jy pagal lyt}) jgyti gyvenimui biitiny praktiniy, problemy sprendimo jgtidziy
ir geb¢jimy, mokytis jvairiy technologijy, atrasti dominanc¢ig technologijy sritj ir vadovaujantis
dizaino principais kurti, planuoti karjerg. Siekiama ugdyti kiirybingg, iniciatyvig, smalsig, kiirybiskai
ir kritiskai, lateraliai mastancig, kultiiringg, komunikuojancig ir socialiai atsakingg asmenybg.

3. Taikomosios technologijos — sudedamoji holistinio, integrali STEAM ugdymo dalis,
ugdanti mokiniy kiirybinj ir kritinj mgstyma bei geb€jimg pazvelgti | problemos sprendimg is
skirtingy kampy (lateralinis mastymas?), suprasti, jvertinti ir naudoti nuolatine technologijy plétra
kiirybiniame-gamybiniame procese, formuojant pozityvig nuostatg j technologijy virsmg praeities-
dabarties-ateities kontekste.

4. STEAM taikomosiose technologijose suprantamas kaip praktinis gamtos moksly,
matematikos, ekonomikos, meno/dizaino ziniy ir désniy integralus taikymas, eksperimentavimas ir
modeliavimas kiirybingje praktinéje veikloje atliekant technologinius procesus, reikalingus norimam
rezultatui pasiekti. Siam ugdymui pasitelkiami dizaino procesu gristo mastymo? metodai ir principai,
mokantys atpazinti, suvokti problemas, generuoti j problemy sprendimg orientuotas idéjas, jas
sisteminti, i§gryninti bei jgyvendinti, testuoti ir pristatyti.

5. Technologinis rastingumas suprantamas kaip gebéjimas: atpazinti, jvertinti, naudoti,
valdyti tradicines ir pazangias technologijas; siekti ir jgyti naujy technologiniy Ziniy ir jas taikyti
kiirybiniame—gamybiniame (praktiniame) procese kasdienio gyvenimo aplinkoje; spresti
technologines problemas ir atkakliai siekti kokybiSko rezultato.

6. Taikomyjy technologijy bendraja programa sudaro: taikomyjy technologijy ugdymo tikslas
ir uZzdaviniai, dalyku ugdomy kompetencijy raiSkos apraSas, pasiekimy sri¢iy ir pasiekimy raidos
apraSai, dalyko mokymo(si) turinys, pasiekimy lygiy poZymiy apraSai ir pasiekimy vertinimas.
Taikomyjy technologijy bendrojoje programoje iSskirtos keturios pasiekimy sritys: Problemos
identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas; Sprendimo idéjy generavimas, atrinkimas, vystymas;
Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas; Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas. Sios pasiekimy

! Lateralinis mgstymas — sqmoningas, sistemingas mgstymas, papildantis analitinj ir kritinj mgstymgq, noras ir gebéjimas
pazvelgti j problemgq ir dalykus naujai, is skirtingy pusiy, kurti, surasti naujq, unikaly sprendimo budg.

2 Dizaino procesu gristas mgstymas (angl. Design Thinking) — kiirybinio problemy sprendimo metodika, kuri apima:
problemos atpazinimq ir jvertinimgq, tyrimgq, idéjy generavimq ir atrankg, prototipy kiirimgq, prototipy bandymg,
realizavimq arba pristatymgq.



sritys yra bendros Il1-1V gimnazijos klaséms, numatyti konkretiis kiekvienos srities pasiekimai,
suformuluoti atsizvelgiant j vaiko raidos ypatumus ir jgyta patirt]. Skiriasi pasiekimy sriiy apimtys:
problemos identifikavimui, aktualizavimui ir tikslinimui ir sprendimo idéjy generavimui, atrinkimui,
vystymui skiriama mazdaug po lygiai (po 16-20 proc.), daugiausia turinio ir laiko numatyta
sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas (apie 40-—46 proc.), rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas
numatoma (6-10 proc.). Programoje apraSyti mokiniy pasiekimai suprantami kaip ziniy ir supratimo,
gebéjimy ir nuostaty visuma. Tikimasi, kad jie bus pasiekti baigiant ugdymo programa. Kiekvienos
pasiekimy srities pasiekimy raida atskleidziama I11-1V gimnazijos klasiy koncentre. Taikomyjy
technologijy bendrojoje programoje pateikiami Il1-1V gimnazijos klaséms numatyti pasiekimai —
mokymosi rezultatai. Mokymo(si) turinys nusako kontekstus, kuriuose ugdomi mokiniy pasiekimai
ir mokymo(si) konteksty pasirinkimo galimybes laipsniSkam ziniy ir supratimo jgijimui, gebéjimy ir
vertybiniy nuostaty ugdymui. Pasiekimai aprasomi keturiais pasiekimy lygiais: slenkstinis (1),
patenkinamas (I1), pagrindinis (III) ir aukStesnysis (IV). Kiekvienas pasiekimo lygio poZymis nurodo
mokinio rodomus rezultatus. Aprasomos svarbiausios j(si)vertinimui reikSmingos jgytos zinios ir
supratimas, 1Sugdyti geb¢jimai ir vertybinés nuostatos.

Il SKYRIUS
TIKSLAS IR UZDAVINIAI

7. Taikomyjy technologijy tikslas — sudaryti prielaidas mokiniams plétoti technologinj
raStinguma, antreprenerystés gebéjimus, puoseléti vertybines (saves ugdyma, savigarbg ir pagarbg
kitiems bei jy technologinei-kiirybinei veiklai, pasitikéjimg savimi, kirybiSkumg, motyvacija,
atsakomybe, imlumg naujovéms, atkaklumg siekiant tikslo, sveika gyvenseng) nuostatas, kurti ir
lgyvendinti socialiai atsakingas ir prasmingas idéjas, produktus (gaminius/paslaugas), iSsiugdyti
pozityvias nuostatas nuolatinei pazangiy technologijy kaitai.

8. Vidurinio ugdymo uzdaviniai. Siekdami taikomyjy techbologijy ugdymo tikslo mokiniai:

8.1. puoselédami vertybines nuostatas ir bendruosius gebéjimus, supranta sparcig technologijy
kaita, jy taikymo integralumg ir jtakg Zmogaus sociokulttirinei ir socioekonominei aplinkai

8.2. bendraudami ir bendradarbiaudami, tiria, i$siaiSkina visuomenés poreikius, identifikuoja
problemas skirtinguose socialiniuose, kultiiriniuose ir kituose kontekstuose, generuoja sprendimo
idéjas, pasirenka, palygina ir jvertina problemy sprendimo strategijas, paaiSkina jy sprendimo
principus;

8.3. gilindami Zinias apie technologijas, jas kiirybingai praktiskai taiko jvairiuose kontekstuose,
susieja skirtingus informacijos Saltinius, randa, interpretuoja reikalinga, akivaizdziai nepateiktg
informacijg, palygina poziiirius, daro iSvadas remdamiesi keliais Saltiniais, jvertina Saltinio ir
informacijos patikimuma;

8.4. naudodamiesi technologinio ugdymo Ziniomis ir geb¢jimais bei siekdami idéjy ir jy
jgyvendinimo dermés, pasirenka ir kiirybiskai naudoja kompleksines raiSkos priemones ir formas,
tradicines ir Siuolaikines technologijas, medziagas, jrankius ir jranga, sitlo, kuria, vysto asmens,
Seimos, bendruomeneés gerovei skirtus projektus ar produktus;

8.5. planuodami ir jgyvendindami kiirybing-prakting veikla, analizuoja vartotojams teikiamas
paslaugas, rinka, atsizvelgia j technologijy raida, istorines, kultiirines tautos amaty ir verslo tradicijas;
moka kiirybiskai, funkcionaliai, estetiSkai, ekonomiskai, tvariai projektuoti, saugiai, technologiSkai
tvarkingai, kokybiskai gaminti, kurti naujus sprendimus;

8.6. sieckdami suplanuoto rezultato ir atlikdami technologinius procesus geba naudotis
pazangiomis technologijomis kaip atsakingas vartotojas ir kuir¢jas, jgyja ekologisky technologijy
naudojimo nuostatas problemos sprendimui/produkto kiirimui ir nestandarti§kose situacijose, jvertina
Ju vertg, poveikj ir naudg zmogui, visuomenei, aplinkai, teikia jZvalgas, jas paaiSkina ir argumentuoja,
demonstruoja socialiai atsakingg nuomong istekliy bei savo sukurto rezultato naudojimo ir tvarumo
klausimais.

111 SKYRIUS
KOMPETENCIJU UGDYMAS



9. Igyvendinant Taikomyjy technologijy bendraja programg ugdomos Sios kompetencijos:
komunikavimo, kultiiring, kiirybiskumo, pazinimo, pilietiSkumo, skaitmeniné, socialin¢, emociné ir
sveikos gyvensenos. Jos pateiktos pagal kompetencijos ugdymo intensyvumg Taikomyjy
technologijy dalyku.

10. Kurybiskumo kompetencija. Mokiniai praktiskai i$bando jvairias idéjy ktirimo technikas ir
kiirybiskus problemy sprendimo budus. Skatinama kiirybiné mokiniy veikla, ugdomas gebéjimas
veikti antrepreneriSkai, kuryboje jzvelgti prasme, galimus sunkumus, problemas ir kirybines
galimybes skirtinguose socialiniuose, kultiiriniuose ir kituose kontekstuose. EtiSkai veikti kuriant,
analizuoti analogus ir alternatyvas, generuoti naujas, jvairias ir originalias sau ir kitiems reik§mingas
idéjas/sprendimus, derina technologinius procesus. Kuriant nebijoti rizikuoti ir klysti. Vertinti
problemos sprendimo rezultato naujuma, iSbaigtumg, kokybe ir estetiSkumg, pritaikomumg ir
vertingumg. ISradingai dalytis kiirybos rezultatais.

11. Pazinimo  kompetencija.  Technologinis  ugdymas  konstruojamas  remiantis
moksline/inzinerine  praktika jvairiuose kontekstuose, pazjstant medziagas/komponentus/
priemones/jrankius/jranga/sistemas, technologinius procesus. Identifikuojant, aktualizuojant ir
tikslinant problemas mokiniai motyvuojami tinkamai naudoti technologines savokas, kelti
probleminius Klausimus, argumentuotai rinktis tinkamiausius sprendimus, vertinti poky¢iy/idéjy
alternatyvy sociokultiirines, socioekonomines ir ekologines pasekmes, pridétinés vertés galimybiy
kiirimg bei naudojimg. Generuojant, atrenkant ir vystant problemos sprendimo idéjas mokiniai
skatinami tyrinéti ir kurti, sieti jvairty sri¢iy Zinias ir jgiidzius, valdyti technologinius procesus,
kritiskai reflektuoti patirt] ir pazangg, mokytis 1§ klaidy, i8sikelti naujus tikslus ir jy siekti.

12. Skaitmeniné kompetencija. Gilinamas Siuolaikiniy medijy galimybiy ir poveikio Zzmogui ir
visuomenei suvokimas. Skatinamas saugus ir etiSkas naudojimasis Siuolaikinémis komunikacinémis
technologijomis sprendziant kompleksines, riboto apibrézimo uzduotis, susijusias su asmens
duomeny ir privatumo sauga skaitmeninéje aplinkoje, naudojantis ir dalijantis asmenj
identifikuojan¢ia informacija, apsaugant save ir kitus nuo pavojy. RuoSdami technologinius
praneSimus/pristatymus ugdosi geb€jimg pasiekti susijusius su tema tinklalapius, tinklaras¢ius ir
skaitmenines duomeny bazes, naudoti jprasta ar naujgjg skaitmenin¢ aplinkg (OS, programas,
jrenginius). Naudojasi jvairiomis skaitmeninio turinio probleminémis uzduotimis, geba simuliuoti
uzduotyje pateiktas situacijas ir pateikti apibendrintus atsakymus. Spresdami kompleksines
problemas gali tinkamai pasirinkti skaitmeninius jrankius ir technologijas, skirtas bendrauti ir
bendradarbiauti, modeliuoti ir/ar projektuoti, fiksuoti darbo procesg ir rezultata, rengti jvairaus
skaitmeninio formato sukurto problemos sprendimo rezultato pristatymus.

13. Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija. Mokiniai skatinami pagarbiali
bendrauti ir bendradarbiauti, valdyti konfliktus, naudotis deryby jgudziais, vengti stereotipy ir
iSankstiniy nuomoniy, pasitikéti savo jégomis, suvokti asmenines savybes, stiprybes ir gabumus, kelti
trumpalaikius ir ilgalaikius aktualius tobuléjimo tikslus, realizuoti juos sprendziant problemas,
atliekant ir valdant technologinius procesus, tikslingai kuriant produktus. Renkantis profesinio
gyvenimo kryptj, mokiniai skatinami analizuoti ir argumentuotai paaiskinti, kokios jtakos profesijos
pasirinkimui ir karjeros planavimui turi dabartinis sprendimy priémimas. Veikti atsakingai,
racionaliai, dziaugtis pasiektais rezultatais, vadovaujantis saugaus darbo ir elgesio principais,
formuotis sveikos mitybos, gyvensenos ir tvaraus elgesio nuostatas.

14. Kulturiné kompetencija. Analizuoja ir lygina Lietuvos ir pasaulio kultiiros objektus,
reiskinius, kiirinius, amaty ir technologijy raida, interpretuoja ir vertina Siuolaikinés Lietuvos kultiiros
tendencijas, paaiSkina jy sasajas su tradicine kultira. Demonstruoja nora tobuléti, empatijg ir
supratingumg kitokiam, pasitikéjimg savimi, kiirybisSkuma, motyvacija, pagarba jvairioms pasaulio
kultiroms ir pasiekimams, tradicijoms, smalsumg ir atvirumg, imlumg naujovéms. Atsakingai
dalyvauja kulturiskai jvairiuose veiklos kontekstuose kaip kiiréjas, interpretuotojas, vartotojas ar
kritikas.

15. Komunikavimo kompetencija. Mokiniai skatinami naudotis jvairiais informacijos Saltiniais
ir priemonémis, ugdytis gebéjima tikslingai ieSkoti ir rasti informacija, ja atsirinkti ir taikyti, kurti
nauja praneS$img siekiant pristatyti save, problemos sprendimo eiga ir rezultata. Gebéti pasirinkti



raiSkos priemones ir formas tinkamas komunikavimo situacijai ir adresatui, lanksciai jas derinti
Jvairiose srityse gyvai ir virtualioje erdvéje. Ugdyti gebéjimg tikslingai, atsakingai ir saugiai pasirinkti
komunikavimo kanalus ir priemones, interpretuoti ir kritiSkai vertinti praneSimus.

16. PilietiSkumo kompetencija. Demokratija suvokia kaip kasdieninio gyvenimo buda,
demonstruoja pagarbg zmogaus teiséms ir laisvéms, jvairioms tautoms ir kitoms visuomenés
grupéms, kitokiai nuomonei, prisiima atsakomybe uz savo veikla/pasirinkimus/rezultatus asmeninéje,
visuomeninéje veikloje. Vadovaujasi gamtos apsauga, kultiiros paveldo objekty saugojima
reglamentuojanciais dokumentais, socialiniu verslumu. Mokiniai skatinami puoseléti tautinj
identitetg, saugoti gamtos ir kultiros iSteklius, juos gausinti, racionaliai ir atsakingai vartoti, Kurti
pridéting vertg.

IV SKYRIUS
PASIEKIMU SRITYS IR PASIEKIMAI

17. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas (A). Sioje pasickimy srityje
svarbiausia identifikuoti, tikslinti ir apibrézti problemg grafine/aprasomgja forma (pvz., eskizas,
schema, kt.), numatyti jos sprendimo poreikj, tikslingai naudoti sgvokas. Pasiekimy sritis susijusi su
informacijos, reikalingos ir aktualios problemos apsibréZimui, tikslinimui ir i§gryninimui
(projektinéms uzduotims atlikti, medziagoms/komponentams/priemonéms (jskaitant sistemas ir jy
valdymg) jrankiams, jrangai paZinti ir technologiniams procesams atlikti) paieska jvairiuose
informacijos $altiniuose, jos atranka, kaupimu, atsakingu naudojimu, tinkamumo pagrindimu. Sios
pasiekimy srities mokiniy pasiekimai:

17.1. Stebédamas aplinkg ir procesus joje identifikuoja problemsg, jos sprendimo poreik]j,
tikslingai naudoja pazinimo ir praktikos objektus apibiidinancias technologines sgvokas (Al).

17.2. Iesko, randa, atrenka ir kaupia informacija, reikalingg problemos sprendimui (A2).

17.3. Taiko ir paaiskina informacijg problemos sprendimui, apsibrézia ir tikslina problema,
atvaizduoja jg grafine/apraSomagja forma (A3).

18. Sprendimo idéjy generavimas, atrinkimas, vystymas (B). Identifikavus problema ieSkomos
ir generuojamos jos sprendimo id¢jos. Pasiekimy sritis susijusi su atlickama analogy analize (Cia
apibréziama kas yra galutinis vartotojas, kokie jo poreikiai, projekto s¢kmés /rezultato kokybeés
kriterijai), geriausios problemos sprendimui idéjos atrinkimu, detalizavimu ir paaiskinimu,
jgyvendinimo etapy ir plano numatymu, vadovaujantis antrepreneriskos veiklos vystymu, idé€jos
apibendrinimu grafine/apraSomaja forma ir jos pristatymu.

18.1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas generuoja (B1).

18.2. Atrenka ir paaiSkina problemos sprendimg (B2).

18.3. Sudaro ir pristato problemos sprendimo jgyvendinimo plang (B3).

19. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas (C). Pasiekimy sritis susijusi su medziagy ir jy
savybiy pazinimu, tarpusavio derinimu ir pritaikymu projektinéms uzduotims atlikti. Nagrin¢jama,
kaip medziagos naudojamos buityje, atsizvelgiant | jy fizines, chemines ir estetines savybes ir
charakteristikas. Lateraliai, kiirybiskai ir racionaliai parenkamos medziagos, atitinkanc¢ios numatyto
gaminio gamybos ar paslaugos teikimo biidg, vartotojo poreikius. Kuriant prototipus ir/ar suplanuotg
rezultatg aktualus technologiniy operacijy ir joms atlikti reikalingy priemoniy / jrankiy / jrangos /
komponenty / sistemy paZinimas, tikslingas jy pasirinkimas. Jgyvendinant sprendima taikomi
STEAM désniai ir inZineriniai sprendimai, eksperimentuojama ir modeliuojama, saugiai ir tinkamai
atliekami technologiniai procesai, valdomos sistemos.

19.1. Tyrinédamas ir analizuodamas skiria, jvardina medZziagas / komponentus / priemones /
jrankius / jrangg / sistemas jy savybes ir/ar charakteristikas, technologinius procesus/sekas problemos
sprendimui jgyvendinti (C1).

19.2. Problemos sprendimui parenka, derina ir taiko medziagas / komponentus / priemones /
jrankius / jrangg / sistemas, technologinius procesus (C2).

19.3. Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo technologinius procesus, sukuria suplanuotg rezultata
(C3).

20. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas (D). Pasiekimy sritis susijusi su problemos



sprendimo rezultato/produkto (gaminio ar paslaugos) testavimu, j(si)vertinimu), s€¢kmés/nesekmés
atpazinimu, analize, iSvady formulavimu. Atsizvelgiant | amzZziaus tarpsnj, Si sritis apima
antrepreneriska pozitirj, tvariy kiirybiniy idéjy jgyvendinimo proceso analizg, pasirinkty technologijy,
darbo operacijy privalumy ir truikumy, technologiniy operacijy atlikimo, darbo priemoniy, medziagy
parinkimo j(si)vertinima, galimus produkto/prototipo tobulinimus. Taip pat analizuojama, kuo
galutinis rezultatas skiriasi nuo pirminés id€jos, gaminio tvarumas, funcionalumas, sgnaudos,
pritaikomumas, inovatyvumas (naujumas), verté ir nauda asmeniui, visuomenei, aplinkai.

20.1.1. Jvertina galutinj rezultata, sanaudas, verte, nauda, pritaikymo galimybes (D1).

20.1.2. I(si)vertina procesus rezultatui pasiekti, jy kokybe, formuluoja iSvadas (D2).

20.1.3. Parengia ir pateikia problemos sprendimo rezultato pristatyma (D3).

V SKYRIUS
MOKYMOSI TURINYS

22. Mokymosi turinys 11 klase.

22.1. Mityba.

22.1.1. Maisto gaminimo technologijos.

22.1.1.1. Maisto technologijy raida. Aptaria maisto gaminimo technologijy raidg. Analizuoja
maisto mokslo ir technologijy inovacijas, tendencijas. Nagrinéja ir jvertina pazangiyjy technologijy
jtakg maisto pramonéje, vieSgjame sektoriuje. Analizuoja informacija apie technologinius procesus
Visose maisto gamybos/paslaugy tieckimo grandinése.

22.1.1.2. Maisto produktai, zaliavos ir priedai. Nagrin¢ja augalinés ir gyviuninés kilmés maisto
produktus, Zaliavas ir priedus, jvardina ir apibiidina jy funkcines technologines savybes. Analizuoja
ir maisto zaliavy, produkcijos gaminimo technologijas, palygina procesus, jvardina produkcijos
saugos ir kokybes reikalavimus visuose maisto gamybos etapuose. Aptaria ekstremaliy salygy galimag
poveik] maisto pramonei.

22.1.1.3. Maisto produkty gamyba ir paslaugos. Aptaria maisto produkty gamybos ir paslaugy
organizavimo ypatumus. Analizuoja ir generuoja maisto gaminimo/paslaugy tiekimo verslo idéjas,
atlieka kiirybinius projektus. Kuria ir gamina maisto produktus, patiekalus, eksperimentuoja,
modeliuoja technologinius procesus, vadovaujasi maisto saugos ir kokybés, Zmogaus saugos, etiniais
bei aplinkosaugos reikalavimais. Jvardina ir jvertina technologiniy procesy poveikj visuomenei ir
aplinkai.

22.1.2. Maisto dizainas.

22.1.2.1.Maisto dizaino samprata ir raida. Aptaria maisto dizaino samprata, raida ir tendencijas.
Analizuoja ,,KitisSko maisto dizaino* (angl. critical food design) forma, maisto produkty/paslaugy
teikimo galimybes ir formas (nuo pakuotés iki erdviy).

22.1.2.2.Maisto jrankiy/jrangos/priemoniy dizainas. Nagrin¢ja produkty, kuriais maistas
pjaustomas, plakamas, ruoSiamas, jrangos dizainas (pvz. nuo keptuvés iki Saldytuvo) ir technologijos.
Aptaria maisto jrankiy/jrangos/priemoniy kiirimo aspektus, maisto dizainerio darbo ypatumus.

22.1.2.3.Dizainas su maistu- Aptaria ,,Dizaino su maistu® raiSkos formas, budus, ritualus.
Analizuoja ir jvertina maisto dizaineriy sukurtus naujo skonio, tekstliros, temperatiiros, spalvos
objektus. Atlieka kurybinius maisto dizaino projektus, eksperimentuoja, pateikia maistg estetiskai,
patraukliai ir nekasdieniskai.

22.1.3. Kulinarinis paveldas.

22.1.3.1.Lietuvos kulinarinis paveldas. Nagrinéja istorinj Lietuvos kulinarinj pavelda,
apibiidina tradicing virtuve jtakojancius faktorius - gamtines salygas, mitybos poreikius, prekybos
mainus ir kt. Analizuoja ir palygina Kulinarijos paveldo fondo bei tautinio paveldo produkty zenklus,
Ju paskirtis, skirtumus, Zenklu pazymétiems produktams keliamus reikalavimus. Analizuoja ir atrenka
informacija apie Kulinarijos paveldo fondo bei tautinio paveldo Zenklus turn¢ius produktus, i$skiria
Jju gamybos ypatumus.

22.1.3.2. Tradiciniai Lietuvos patiekalai. Aptaria Lietuvos regiony kulinarinius ypatumus,
nagrinéja valgius, palygina tradicijas, gamtines salygas, mitybos poreikius. Analizuoja patiekaly
receptiiras, gaminimo technologijas, maisto gamybai naudojamus indus/jrankius/jranga.



22.1.3.3.Kulinarinis turizmas Lietuvoje. Aptaria ir jvertina kulinarinijos reikSme turizmo
sektoriuje. Nagrin¢ja Lietuvos etnokultiiriniuose regionuose organizuojamas temines degustacijas,
gaminamus autentiS$kus regiony patiekalus bei gérimus, plétojancius kulinarinj turizma tkius (pvz.,
gaminancias siirj, sviesta, auginancius prieskoninius augalus, vaistazoles ir kt.). Aptaria intelektinés
nuosavybés klausimus.
22.1.3.4.Kulinarinis paveldas ir verslai. Analizuoja ir aptaria kulinarinio paveldo produkty
gaminimo/tiekimo verslo id¢jas, jvertina jy poveikj visuomenei ir aplinkai. Atlieka kiirybinius
projektus (pvz. ,,Kulinariné ekspedicija“, ,,Kulinarinis marSrutas“ ir kt.), sprendzia technologinius
uzdavinius. Kuria paslaugas, gamina maisto produktus, patickalus, modeliuoja technologinius
procesus, vadovaujasi etiniais reikalavimais.
22.2. Tekstilé.
22.2.1. Tekstilés industrija.
22.2.1.1. Siuty tekstilés gaminiy asortimentas. Analizuoja, apibtidina, klasifikuoja, vertina
tekstilés gaminiy asortimentg, specifikacijas, iSskiria ir aptaria jy kaita, jtakg tam darancius
veiksnius/asmenybes, prognozuoja tendencijas. Apibrézia, palygina vienetings, serijinés, masinés
(Lietuvoje ir pasaulyje) sititos produkcijos ir su tuo susijusiy versly (individualaus, tinklinio ir kt.)
skirtumus, privalumus, trikumus (verslo, vartotojo aspektais). Ivardina Zinomiausius ar didziausig
patirt] turinCius tekstilés produkty gamintojus, prekiy zenklus, intelektinés nuosavybés apsaugos
problemas.
22.2.1.2.Tvari mada. Analizuoja, palygina kas yra greitoji, 1étoji mada. I$skiria, formuluoja ir
pagrindZia tvarios mados principus. Atlikdami praktinius darbus jais vadovaujasi, jvardina ir aptaria
tvarumg skatinan¢ius judéjimus, asmenybes, vietines ir tarptautines legalaus vartojimo iniciatyvas,
kritiSkai jas vertina, teikia 1id€jy Sia tema.
22.2.1.3. Paslaugos tekstilés industrijoje. ISskiria ir iliustruoja pavyzdziais tekstilés gaminiy
siuvimo, trikotazo gaminiy mezgimo/nérimo, atnaujinimo, keitimosi, priezitiros, reklamos,
realizavimo ir kt. paslaugas. Analizuoja, jvertina Siy paslaugy aktualuma, pasiekiamumo ir poreikio
kaitg praeities—dabarties—ateities kontekstuose. Jvardina ir apibudina tam jtakg darancius veiksnius,
sitilo sprendimus/verslo idéjas. Jvertina ir pristato dabarting situacijg rajone, Lietuvoje ar pasaulyje.
Palygina, jvertina, komentuoja Siuolaikinius ir tradicinius paslaugy dizaino sprendimus, informacijos
sklaidos biidus, kanalus, reklamos jtakg versly plétrai, vartotojiskumo, mados tendencijy formavimui.
Aptaria patikimos informacijos, melagieny atpazinimo kriterijus. Jvardina veiksnius sglygojancius
korupcijos atsiradimo galimybéms jvairiuose produkto gyvavimo etapuos (kiirimo, gaminimo,
realizavimo...), teikia pasiiilymy antikorupcijos prevencijos veikloms.
22.2.2. Tekstilés gaminio siuvimas ar atnaujinimas.
22.2.2.1.Individualus ar grupinio darbo planas. Pasirenka uzduoties tema, suformuluojama
techniné uzduotis, susidaro individualy ar grupinj darbo plang.
22.2.2.2. Gaminio projektavimas. Analizuoja, atsirenka turimo tekstilés gaminio dizaino ar
norimo Kkurti gaminio dizaino analogus. Tyringja ir jvertina turimo gaminio konstrukcijos, dydzio
keitimo galimybes arba eskizuoja pasirinkta gaminj, sudaro brézinius, konstruoja arba kopijuoja
iSkarpas, kerpa lekalus.
22.2.2.3. Darbo priemoniy/jrankiy/jrangos, medziagy parinkimas. Parenka, derina darbo
priemones/jrankius/jranga, medZiagas, gaminj (jei bus atnaujinamas) atsizvelgiant ] paskirt],
gaminimo ar apdirbimo technologijas, gamintojo, vartotojy poreikius, tvaruma, turimus iSteklius.
22.2.2.4. Produkto kiirimas. Kuria produkta ar atnaujina turima sitidami pagal individualig
uzduot;j susidarytus darbo planus.
22.2.2.5. Produkto lydincios informacijos kiirimas. Numato produkto pritaikymo, prieZziiiros,
perdirbimo galimybes, realizacijos biidus. Diskutuoja tinkamo vieSinimo jtakos realizacijos sékmei
klausimais. Plétoja idéjas savo produkto zenklo ar pakuotés kiirimui, informacijos sklaidai.
22.2.3. Tekstilés rankdarbiy industrija.
22.2.3.1. Rankdarbiy asortimentas. Etnostilius. Analizuoja, vertina tradiciniy ar Siuolaikiniy
tekstiles rankdarbiy asortimento, specifikacijy kaita, vienetinés/serijinés/masinés rankdarbiy
produkcijos pasitila, poreikj, aktualumg praeities—dabarties—ateities kontekstuose. I$skiria ir apibrézia



etnostiliy, jo elementus tekstil¢je skirtinguose Salyse jvairiais laikotarpiais. Svarsto ir daro iSvadas
apie tradiciniy rankdarbiy ar jy detaliy pritaikymo Siuolaikiniame pasaulyje tendencijas pateikdami
pavyzdzius. ]vertina informacijos sklaidos budus, kanalus reklamai, jos jtaka versly plétrai,
vartotojiSkumo tendencijy formavimui, etnostiliaus propagavimui.
22.2.3.4. Tekstilés rankdarbiy kiiréjai, jy kiiriniy iSsaugojimo problemos, galimybés,

perspektyvos. PleCia pazintj su zinomais tekstilés rankdarbiy kiiréjais (tame tarpe ir Lietuvos ar
artimiausioje aplinkoje gyvenanciais tautodailininkais), jy kiiryba. Aptaria tokios informacijos
prieinamuma, i§samuma, sitillo id¢jas esamos informacijos skaitmeninimui ar kiirimui apie krastieciy
kiiryba, jvertina jos sklaidos formy, biidy ir kanaly alternatyvas. ISskiria prioritetus ir realizuoja savo
sumanymus siekiant iSsaugoti, skleisti zinig apie savo krasto ar Lietuvos tautodailés pavelda.
Ivardinamas ir diferencijuojamas ekstremaliy salygy poveikis kultiiros vertybéms, plétojamos idé€jos,
kaip jas apsaugoti, isaugoti ir turtinti.

22.2.3.5. Lietuvos amatininkus jungianciy organizacijy veikla. Prekés Zenklo registravimas.
Ivardina Lietuvos amatininkus jungianc¢ias organizacijas (Lietuvos tautodailininky sgjunga, Lietuvos
tautodailés kiréjy asociacija ir kt.), iSsiaiSkina apie jy veika, galimybes prisijungti ir dalyvauti jy
organizuojamoje veikloje. Analizuojama, kaip iSradimy patentai ir kiti intelektinés veiklos rezultatai
tampa civiliniy teisiy objektais. [vardinami ir nagrinéjami intelekting nuosavybe nusakantys
dokumentai, i§vardinami biidai jforminti savo atradimg/inovacija/kiirybos rezultatus, apibiidinama
prekiy Zenklo registravimo procediira. Aptariami kiti intelektinés nuosavybés klausimai
(kopijavimas, reprodukavimas, tirazavimas, savo idéjy autorystés iSsaugojimas ir kt.).

22.2.3.6.Tekstilés rankdarbiy rinka. Analizuoja tekstilés rankdarbiy rinka, iSskiria rankdarbiy
kiirimo, atnaujinimo, keitimosi, priezitiros, reklamos, realizavimo ir kt. paslaugas. [vertina ir pristato
dabarting situacijg rajone, Lietuvoje ar pasaulyje. Analizuoja, jvertina Siy paslaugy aktualuma,
pasickiamumo ir poreikio kaitg pracitics—dabarties—ateities kontekstuose. Jvardina ir apibtidina tam
jtakg daranCius veiksnius, sitlo sprendimus ar verslo idéjas. Palygina, jvertina, komentuoja
Siuolaikinius ir tradicinius paslaugy dizaino sprendimus, informacijos sklaidos formas, biidus,
kanalus, reklamos jtaka vartotojiSkumo, mados tendencijy formavimui.

22.2.4. Autorinio tekstilés rankdarbio kiirimas.

22.2.4.1. Individualus ar grupinio darbo planas. Pasirenka uzduoties temg, rankdarbio atlikimo
technika/as (pvz. mezgimas, nérimas, audimas, siuvinéjimas, pynimas ir kt.) suformuluojama
techniné uzduotis, susidaro individualy/grupinj darbo plana.

22.2.4.4.Gaminio projektavimas. Analizuoja norimo kurti gaminio analogus, kitg reikalingg
informacijg, legaliai j3 naudoja kiurybiniame, projektavimo procesuose.

22.2.45.Darbo priemoniy/jrankiy/jrangos, medziagy parinkimas. Parenka, derina darbo
priemones/jrankius/jranga, medziagas atsizvelgdami ] jy suderinamumg, paskirtj, gaminimo ar
apdirbimo technologijas, gamintojo, vartotojy poreikius, tvaruma, turimus iSteklius.

22.2.4.6.Produkto kiirimas. Kuria rankdarbj pasirinkta ar miSria technika pagal individualig
uzduotj susidarytus darbo planus.

22.2.4.7.Produkto lydin¢ios informacijos kiirimas. Numato patentavimo, pritaikymo,
prieziiiros, perdirbimo galimybes, realizacijos biidus. Diskutuoja tinkamo vieSinimo jtakos
realizacijos sékmei klausimais. Plétoja idéjas savo produkto Zenklo ar pakuotés kiirimui, informacijos
sklaidai.

23.3. Technologijos ir dizainas.

22.3.1. Gaminio/produkto dizainas ir technologijos.

22.3.1.1.Gaminio/produkto dizaino raida. Aptaria dizaino sampratg, formavimasi ir raida.
Analizuoja dizaino sgsajas su technikos progresu, urbanizacijos procesus, konkurencija, vartotojy
poreikius, tyrin¢ja rinka. Nagrin¢ja gaminiy/produkty dizaino gamybos ypatumus, palygina ir jvertina
vieneting, serijing gamyba, industrinj dizaing.

22.3.1.2.Gaminio dizaineris. Aptaria gaminio dizainerio darbo specifika, funkcijas. Nagrinéja
darbo priemones, iSteklius, jvardina ir apibiidina jy funkcijas. Aptaria ir jvertina nacionalinius ir
tarptautinius  gaminiy/produkty dizaino konkursus, parodas, Zzymiausius atstovus. Aptaria
gaminiy/produkty dizaino registravimo tvarka, dizaino autoriaus ir kity asmeny teises, susijusias su



dizaino registravimu ir/ar naudojimu, reglamentuojanc¢ius dokumentus (Lietuvos Respublikos dizaino
istatymas ir ji igyvendinantys teisés aktai).
22.3.1.3.Gaminio/produkto dizaino objektai. Nagrin¢ja gaminiy/produkty dizaino objektus,
aptaria estetines, praktines ir funkcines dizaino objekty ypatybes, palygina ir jvertina tradiciniy ir
naujausiy technologijy skirtumus. Analizuoja Siuolaikinio dizaino tendencijas Salyje ir pasaulyje,
kryptis, stilius.
22.3.1.4.Gaminio/produkto dizainas — projektavimas. Aptaria gaminio/produkto gamybos
darbo etapus, analizuoja ir palygina pavienés ir serijinés gamybos principus. Projektuoja daiktinés
aplinkos gaminius (pvz., Sviestuvas, baldai ir kt.).
22.3.2. Dailieji amatai ir dizainas.
22.3.2.1.Tradiciniai amatai Lietuvoje. Aptaria dailiyjy amaty Lietuvoje raidg, tradicijas,
jvardina vartotojy poreikus. Nagrinéja skirtingiems Lietuvos regionams biidingus amatus. Aptaria
tautinio paveldo produkto zenklg turinCius tradicinius amatus (akmenskaldyse, baldininkyste,
batsiuvyste, dailidyste, juvelyrika, kalvyste, karpyma, kryzdirbyste, marguciy marginimg, muilo
gaminimg, muzikos instrumenty gaminimg, odininkyste, puodininkyste, stalyste, stogdengyste,
Sauksciy, zaislininkyste, zvakininkyste ir kt.) jy technologijas. Aptaria ir jvertina ekstremaliy sglygy
poveik] kultiros vertybéms. Nagrinéjama informacija apie Lietuvos regionuose vedamas amaty
edukacijas.
22.3.2.2.Dailiyjy amaty technologijos. Nagrinéja dailiyjy amaty (auksakalystés, drozybos,
gintaro apdirbimo, kalvystés, knygriSystés, pynimo, puodininkystés, Siaudy dirbiniy darymo, karpiniy
karpymo, verby riSimo, kt.) technologijas, gaminiy/darbo jrankius/jrangg, priemones, naudojamas
medziagas.
22.3.2.3. Dailieji amatai ir verslai. Analizuoja tradiciniy dailiyjy amaty verslo idéjas, aptaria
verslo planavimo ir organizavimo ypatumus, profesijas (dailidés, staliaus, batsiuvio, kubiliaus,
puodziaus, juvelyro). Atlicka karybinius individualius darbus ar projektus (pvz. ,,Tradiciniai
dailieji amatai — Siuolaikingje aplinkoje*). Pasirinkta technika i§ tradiciniy medziagy kuria
daiktinés aplinkos gaminius. Aptaria intelektinés nuosavybés klausimus, gaminiy reklamavimag
ir realizavima.

23. Mokymo(si) turinys 12 klas¢

23.1. Mityba

23.1.1. Maisto gaminimo technologijos.

23.1.1.1.Maisto mokslo ir pramonés vystymosi tendencijos. Aptaria ir iSanalizuoja maisto
gaminimo technologijas, mokslo ir pramonés vystymosi tendencijas, inovacijas.

23.1.1.2.Nagrin¢ja maisto gamybos biidus, aptaria tradicinius terminius maisto gamybos
procesus, taikomus maisto pramonéje. Analizuoja ir jvertina maisto gamybos alternatyvias
technologijas. Aptaria maitinimo jmoniy valdymo, technologiniy procesy planavimo, organizavimo,
vykdymo, ypatumus.

23.1.1.3.Maisto produktai, zaliavos ir priedai. Nagrin¢ja maisto produktus, zaliavas, priedus,
apibiidina jy funkcines technologines savybes. Analizuoja maisto Zaliavy, produkcijos gaminimo
technologinius procesus, jvardina gaminiy saugg, ivertina kokybe, etinius aplinkosaugos, darbo
saugos reikalavimus jvairiuose maisto gamybos/paslaugy tiekimo etapuose. Aptaria ekstremaliy
salygy galimg poveikj maisto pramonei.

23.1.1.4 Maisto produkty gamyba ir paslaugos. Aptaria tradicinius terminius, taikomus
pramong¢je, maisto gamybos procesus. Analizuoja alternatyvias, neterminiy maisto gamybos procesy,
technologijas. Ivertina naujausius maisto gamybos/paslaugy teikimo vartotojy poreikius. Aptaria ir
generuoja maisto gaminimo/paslaugy tiekimo verslo idéjas. Atlieka kiirybinius, lankytoju/sveciy
(maitinimo jmonése) aptarnavimo, organizavimo, projektus. Kuria paslaugas, gamina maisto
produktus, patiekalus, i§bando tausojancius maista, gaminimo biidus.

23.1.2. Maisto dizainas.



23.1.2.1. Maisto dizaino samprata ir tendencijos. Aptaria kulinarijos ir dizaino sgsajas,
tradicijas, vyraujancias tendencijas. Analizuoja ir jvertina tvarias maisto sistemas (pvz. ,,Nuo idéjos
iki gamybos®). Nagrinéja naujausias maitinimo erdviy ir maitinimo paslaugy dizaino formas.

23.1.2.2. Maisto dizaino menas. Aptaria ir jvertina netradicines maisto tieckimo formas ir biidus
estetiniu, komunikabiliu ir reprezentatyviu poziiiriais. Nagrinéja maisto ruoSimo/tiekimo objektus —
indus ir jrankius/jrangg, priemones, dekoratyvinius elementus stalui ir virtuvei. Aptaria maisto
dizaino kir¢jo, darbo funkcijas, veikla.

23.1.2.3. Dizainas su maistu. Nagrinéja maisto dizaineriy sukurus objektus. Analizuoja ir
iSskiria vienkartiniy jvykiy (pvz. proginés vakarienés, masinio pikniko, banketo po renginio ir kt.)
,»Valgymo dizaino* formas, budus, ritualus. Atlieka kiirybinius maisto dizaino projektus, sprendzia
uzduotis (pvz. ar bus grilinama mésa, ar reikés deserty, kaip visa tai bus papuosta, kiek reikés
padavéjy, kokia muzika skambés ir pan.), mokosi stalo serviravimo meno.

23.1.3.  Kulinarinis paveldas.

23.1.3.1. Pasaulio virtuvés. Nagringja pasaulio $aliy virtuvés jvairove, jvertina maisto reikSme.
Ivardina kulinarinio paveldo reik§mg¢, apibiidina tendencijas. Analizuoja, palygina ir i8skiria jvairiy
pasaulio Saliy maisto kultiira, kulinarines tradicijas.

23.1.3.2. Tradiciniai patiekalai. Analizuoja populiariausius ir garsiausius pasaulio virtuvés
patiekalus, jSskiria ir jvertina sveikiausias virtuves (pvz., ilgaamziSkumo atzvilgiu ir kt.). Nagrin¢ja
jvairiy Saliy patiekalus ir receptiiras, gaminimo technologijas, naudojamus maisto produktus, maisto
gaminimo ir tiekimo indus/jrankius/jrangg. ISskiria jvairiy Saliy valgymo kulttra, iliustruoja stalo
etiketa.

23.1.3.3. Kulinarinis turizmas. Aptaria pasaulio $aliy kulinarinio paveldo reikSme, apibadina
tendencijas. Analizuoja maisto turizmo gaminamy produkty, kuriamy paslaugy biidus ir formas.
Aptaria kulinarines verslo idé€jas, jvertina poveik] visuomenei, aplinkai. Sprendzia technologinius
uzdavinius, atlieka kiirybinius projektus (pvz. ,,Gurmany virtuvé”, ,.Salys po vienu stogu® ir kt.).
Kuria maisto produktai/paslaugas, gamina patiekalus. Aptaria intelektinés nuosavybeés klausimus.

23.2. Tekstilé.

23.2.1.  Aprangos istorija.

23.2.1.1. Aprangos istorija. Analizuoja aprangos istorijg (visg ar norimus laikotarpius) stiliy,
Iyties (motery, vyry, unisex), kontekstuose. Diskutuoja apie mados ir kulttiros ry$j, jo kaita, jtakg
tam darancius veiksnius, prognozuoja tendencijas. Jvardina informacijos apie madg sklaidos formas,
budus, Saltinius, vertina jos aktualuma pracities—dabarties—ateities kontekstuose, i$skiria aktyviai
Sioje srityje veikian¢ias asmenybes aptariant pavyzdzius regione, Lietuvoje, kaimyninése Salyse.

23.2.1.2. ]vaizdzio dizainas. Apibiidina jvaizdzio dizaino paslaugas, jy raida, kaitg
salygojancius veiksnius, asmenybes, pazangiy technologijy ir inovacijy jtaka paslaugy kokybei,
prieinamumui, prognozuoja jy poreikj, tendencijas, sitilo verslo idéjas. Paaiskina, kaip darbas
atliekamas legaliai, kaip vykdyti individualig veikla pagal verslo liudijimag ar pagal pazyma. Vertina
galimybes mados konsultanto, jvaizdzio specialisto ar panasios krypties verslo kiirimui. Jvertina ir
pristato dabarting situacija rajone, Lietuvoje ar pasaulyje. Aptaria informacijos apie jvaizdzio dizaino
ir panaSias paslaugas sklaidos jvairove jvardina tikslines auditorijas, analizuoja joms priimting
novatoriskg paslaugy dizaing, $iuvolaikinius raisSkos buidus, informacijos pateikimo kanalus. Atlieka
kiirybinj projekta jvaizdzio kompozicijos tema.

23.2.2.  Tekstilés gaminio siuvimas.

23.2.2.1. Individualus ar grupinio darbo planas. Pasirenka uzduoties tema, suformuluojama
techniné uzduotis, susidaro individualy/grupinj darbo plana.

23.2.2.2. Gaminio projektavimas. Analizuoja norimo kurti gaminio dizaino, bréziniy,
medziagy analogus, kt. darbui aktualig informacija. Palygina jprasto ir skaitmeninio gaminio dizaino,
bréziniy kiirimo galimybes (susipaZista su egzistuojanciomis, iSbando prieinamas), formuluoja
iSvadas (privalumai, triikumai). Projektuoja gaminj arba kopijuoja iSkarpas, kerpa lekalus.

23.2.2.3. Darbo priemoniy/jrankiy/jrangos, medziagy parinkimas. Parenka, derina darbo
priemones/jrankius/jranga, medziagas atsizvelgiant j paskirt], gaminimo, apdirbimo technologijas,
gamintojo, vartotojy poreikius, tvaruma, turimus iSteklius.
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23.2.2.4. Gaminio siuvimas. Siuva produkta pagal individualig uzduotj susidarytus darbo
planus. Analizuoja tekstilés gaminiy apdailos technologijas, jy raida, susipazjsta ar patys siiilo
kiirybines ar technologinés inovacijas bei iSbando jas siuvinyje.

23.2.2.5. Produkto lydinc¢ios informacijos kiirimas. Numato produkto pritaikymo, prieziiiros,
perdirbimo galimybes, realizacijos buidus. Diskutuoja tinkamo vieSinimo jtakos realizacijos s¢kmei
klausimais. Plétoja idéjas savo produkto zenklo ar pakuotés kiirimui, informacijos sklaidai.

23.2.3.  Tekstilés rankdarbiy istorija.

23.2.3.1. Pasirinkto tekstilés objekto/y istorija. Analizuoja, vertina ir pristato pasirinkto
tekstilés objekto raida, specifikacijas, atlikimo technologijas, naudojamy medziagy, zenkly/simboliy,
kilmés vietos, pracities—dabarties—ateities, Lietuvos, Europos ir pasaulio kontekstuose. ]vardina
patikimus informacijos $altinius §ia tema, juos cituoja, komentuoja.

23.2.3.2. Tekstilés rankdarbiy kaitos tendencijos. ISskiria, apibendrina tekstilés rankdarbiy
kaitos tendencijas, jvardina tam jtakg darancius veiksnius, asmenybes.

23.2.4.  Autorinio tekstilés rankdarbio kiirimas.

23.2.4.1. Individualus ar grupinio darbo planas. Pasirenka uzduoties tema, rankdarbio atlikimo
technika/as (pvz. mezgimas, nérimas, audimas, siuvin¢jimas ir kt.) suformuluojama techniné
uzduotis, susidaro individualy/grupinj darbo plana.

23.2.4.2. Gaminio projektavimas. Analizuoja norimo kurti gaminio analogus, kitg reikalingg
informacija, legaliai j3 naudojg kiirybiniame, projektavimo procesuose.

23.2.4.3. Darbo priemoniy/jrankiy/jrangos, medziagy parinkimas. Parenka, derina darbo
priemones/jrankius/jranga, medZiagas atsizvelgdami j jy suderinamumg, paskirtj, gaminimo ar
apdirbimo technologijas, gamintojo, vartotojy poreikius, tvaruma, turimus isteklius.

23.2.4.4. Produkto kiirimas. Kuria rankdarbj pasirinkta ar misria rankdarbiy technika pagal
individualig uzduotj susidarytus darbo planus.

22.2.2.6. Produkto lydin¢ios informacijos kiirimas. Numato patentavimo, pritaikymo,
priezitros, perdirbimo galimybes, realizacijos budus. Diskutuoja tinkamo vieSinimo jtakos
realizacijos seékmei klausimais. Plétoja idé€jas savo produkto Zenklo ar pakuotés kiirimui, informacijos
sklaidai.

23.3. Technologijos ir dizainas

23.3.1.  Gaminio/produkto dizainas ir technologijos.
Gaminio/produkto dizaino tendencijos. Aptaria gaminio/produkto dizaing, jvardina ir apibiidina
meno, mokslo ir technikos aspektais. Analizuoja ir palygina pazangias, inovatyvias technologijas,
iSteklius. Nagrinéja Siuolaikinés gaminio/produkto dizaino kryptis, stilius, jvertina vartotojy
poreikius, jvardina ir apibudina tendencijas.

23.3.1.1. Gaminio/produkto dizaino objektai. Nagrinéja Siuolaikinius dizaino objektus, iSskiria
ju paskirty, apibiidina stilius, funkcionalumg. Aptaria gaminiy gyvavimo etapus/ciklus (gamyba,
tiekima, naudojimg ir utilizavimag) jvertina galimus korupcijos pasireiSkimus ir jy prevencija, kokius
mokescius reikia mokéti (gyventojy pajamy mokestis, Sodros imokos, kada atsiranda prievolé mokeéti
PVM).
Ivairiais aspektais nagrin¢ja dizaino objektus, gaminiy (baldy komplekty, stalo jrankiy rinkiniy,
drabuziy ir aksesuary ir kt.) dizaino tarpusavio darng, harmonijg, rySi su aplinka ir inZineriniais
sprendimais.
Aptaria ir jvertina atsakingo dizaino principus, dizaino objekty nauda visuomenei ar paskirtoms jos
grupéms, pazanguma, panaudojima, palankuma aplinkai.

23.3.1.2. Gaminiy/produkty projektavimas. Aptaria gaminiy/produkty dizaino idé¢jas,
nagrinéja sukurtus gaminius/produktus, palygina ir jvertina naudojamas tradicines ir Siuolaikines
medziagas/priemones/isteklius. I§ tradiciniy ir Siuolaikiniy konstrukcijy, estetiniy ypatybiy medziagy
projektuoja gaminius/produktus, apibiidina ir jvertina patentavimo, pritaikymo, reklamos,
realizacijos, perdirbimo galimybes.

23.3.2.  Dailieji amatai ir dizainas.

23.3.2.1. Tradiciniai dailieji amatai. Aptaria tradiciniy dailiyjy amaty (geleZies, medZio,
molio, akmens, tekstilées apdirbimo, pynimo ir ri§imo, kailiadirbystés, juvelyrikos, kalvystés)
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Lietuvoje technologijas, tradicijas ir tendencijas. vertina ekstremaliy salygy galimg poveikj kultiiros
vertybéms.

23.3.2.2. Pasaulio tradiciniai amatai. Nagrin¢ja pasaulio Saliy etning¢ kultira, tradicinius
amatus, technologijas, jy raida, jtaka pasaulinei kultiirai. Aptaria organizacijy (pvz.WCC AISBL,
World Crafts ir kt.), puosel¢janciy amatus, skatinanciy bendryste, ekonoming plétra, veikla.

23.3.2.3. Dailieji amatai ir verslai. Aptaria amaty verslo id¢jas, jvardina ir apibidina
organizavimo ypatumus. Atlieka kiirybinius projektus (pvz. ,,Amaty muge®, ,,Tautinis suvenyras®,
kt.). Ivardina ir apibidina gaminiy/produkty patentavimo, pritaikymo ir realizavimo galimybes,
reklamg. Jvertina nauda visuomenei ir aplinkai.

VI SKYRIUS
MOKINIU PASIEKIMU VERTINIMAS

24. Vertinimas yra esminé mokymosi proceso dalis. Mokiniy Taikomyjy technologijy
mokymosi rezultaty vertinimas suvokiamas kaip pagalba mokiniui tobuléti, tapti savarankiSkam,
atsakingam uz mokymosi rezultatus, ugdyti jo pasitik€jimg savo jégomis, gebe¢jimg jsivertinti savo
veikla, pasirinkti tinkamiausius veiklos biidus ir kryptis, spresti iSkilusias problemas, reflektuoti
mokymosi rezultatus. Mokiniy Taikomyjy technologijy pasiekimai vertinami keturiose pasiekimy
srityse: problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas; sprendimo idéjy generavimas,
atrinkimas, vystymas; sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas; rezultato j(si)vertinimas ir
pristatymas.

25. Vidurinio ugdymo programoje Taikomyjy technologijy mokymosi pasiekimai vertinami
pazymiais, iSlaikant derme¢ tarp ugdomojo ir apibendrinamojo vertinimo, susitelkiant j mokiniy
savarankiSko mokymosi jgiidZiy stiprinima.

26. Vidurinio ugdymo programg pasirenka skirtingy geb¢jimy mokiniai, taip pat mokiniai
renkasi pagal savo interesy kryptj ir Taikomyjy technologijy dalyko tematikg. Todé¢l pradedant
jgyvendinti programg tikslinga taikyti diagnostinj vertinimg, kuris skirtas iSsiaiSkinti mokiniy Ziniy
ir geb¢jimy lygj. Igyvendinant programg rekomenduojama taikyti ugdomgj; vertinimg, kuris
mokiniams padéty suprasti savo mokymosi tikslus ir uzdavinius, kryptingai tobuléti. Siekiama
vertinti ne tik mokymosi rezultata, bet daromg pazangg siekiant uzsibrézty ugdymosi tiksly. Mety
pabaigoje sitiloma taikyti apibendrinamgjj vertinimg. Tikslinga vykdyti ilgalaikj mokiniy pazangos
steb&jimga, jtraukiant j vertinimo procesg ir pac¢ius mokinius, skatinant jsivertinti daroma pazanga. IV
gimnazijos klaséje, pasirinkus rengti brandos darbg, vertinant mokiniy pasiekimus atsizvelgiama |
reikalavimus brandos darbui.

27. Ugdomasis vertinimas vyksta kartu su mokymu, ugdymo(si) procese teikia tikslingg
griztamajj rysj mokytojui ir mokiniui, padeda mokiniui gerinti mokyma(si), nukreipia, kg dar reikia
iSmokti, leidZzia mokytojui pritaikyti mokymga, siekiant kuo geresniy rezultaty ir siejamas su
pasiekimy lygiais: slenkstinis lygis (I) — 4, patenkinamas lygis (I1) — 6—6, pagrindinis lygis (Ill) —
7—8, aukstesnysis lygis (IV) — 9—-10.

28. Apibendrinamasis vertinimas atliekamas ugdymo laikotarpio (pusmeciy ar trimestry),
ugdymo programos, ciklo, temos pabaigoje. Mokiniy pasiekimai apibendrinami vertinant mokinio
per nustatyta ugdymo laikotarpj padaryta pazangg, orientuojantis i Bendrojoje programoje aprasytus
mokiniy pasiekimy lygiy poZymius.

29. Kiekvieno mokinio paZanga vertinama susitariant dél kriterijy, tai yra j ka bus kreipiamas
démesys atliekant prakting veikla, jvertinant atliktas uzduotis. Kriterijai turi biiti sudaromi remiantis
pasiekimy lygiy pozymiais bei siekiamo rezultato — produkto (gaminio ar paslaugos) kokybés
ypatumais. Vertinimo kriterijai turi buti aiSkis ir nesikeisti, kol uZduotys bus atliktos.
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VIl SKYRIUS
MOKINIU PASIEKIMU LYGIU POZYMIAI PAGAL PASIEKIMU SRITIS

30. Pasiekimy lygiy pozymiai. 11-12 klasés

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (I1)

Pagrindinis (111)

Aukstesnysis (IV)

1. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas (A)

Tyrinédamas kintancias aplinkas ir

Alizuodamas kritiSkai vertina jvairias

Tyrinédamas, analizuodamas, kritiSkai

Tyrinédamas, analizuodamas, remdamasis

patikrina/jvertina informacijos Saltiniy

patikimumg, atrenka, apibendrina ir
sistemingai kaupia informacija,
reikalingg ~ problemos sprendimui
(A2.6.1.)

randa, patikrina/jvertina informacijos
Saltiniy ir informacijos patikimuma,
atrenka, apibendrina ir sistemingai
kaupia informacija, reikalinga
problemos sprendimui. (A2.6.2.)

randa, atrenka, patikrina/jvertina
informacijos ir jos Saltiniy
patikimumg ir naujuma, susieja
skirtingus informacijos $altinius,
interpretuoja, apibendrina, suskirsto i
kategorijas ir sistemingai kaupia
(A2.6.3)

procesus jose, formuluoja tikslinius | aplinkas ir procesus jose, iSsiaiSkina | vertindamas nejprasta aplinkg ir | duomenimis kritiSkai vertindamas
klausimus, identifikuoja problemg, jos | problemas, identifikuoja aktualiausig, | daugialypius, sudétingus procesus | nejprasty aplinkg ir  daugialypius,
sprendimo poreikj, naudg ir/ar poveikj | jos sprendimo poreikj, nauda ir/ar | joje, identifikuoja aktualiausig | sudétingus procesus joje, identifikuoja
asmeniui / bendruomenei. Tinkamai | poveikj asmeniui/bendruomenei. | problema, pagrindzia jos sprendimo | aktualiausig problemg, pagrindzia jos
naudoja sgvokas skirtinguose | Tinkamai naudoja sgvokas (jskaitant | poreikj, nauda ir/ar poveikj asmeniui/ | sprendimo poreikj, naudg ir/ar poveikj
kontekstuose (Al1.6.1.) sudétingas) skirtinguose kontekstuose | bendruomenei. Tinkamai naudoja | asmeniui/  bendruomenei.  Tinkamai
(AL.6.2) sgvokas (jskaitant sudétingas, | naudoja sgvokas (jskaitant sudétingas,
abstrak¢ias) skirtinguose kontekstuose | abstrakéias) —skirtinguose kontekstuose

(A1.6.3) (A1.6.4)
Jvairiuose  informacijos  Saltiniuose | Jvairiuose informacijos $altiniuose, Ivairiuose informacijos Saltiniuose, [vairiuose  informacijos Saltiniuose,
remdamasis tiesioginémis uZuominomis, | remdamasis tiesioginémis ir remdamasis tiesioginémis ir remdamasis tiesioginémis ir
1esko, randa informacijg, | netiesioginémis uZuominomis, iesko, netiesioginémis uzuominomis iesko, netiesioginémis uzZuominomis ir

taikydamas savo sukurtas informacijos
paieskos strategijas ieSko, randa, atrenka,
patikrina/jvertina informacijos Saltiniy ir
informacijos patikimumg ir naujuma,
susieja skirtingus informacijos S$altinius,
interpretuoja, apibendrina, suskirsto |
kategorijas ir sistemingai kaupia (A2.6.4.)

Taiko ir paaiskina informacija
problemos sprendimui, tikslina ir
apsibrézia problema, vadovaudamasis
kriterijais atvaizduoja jg pasirinkta
grafine/ aprasomaja forma (A3.6.1.)

Taiko ir pagrindzia informacija
problemos sprendimui, tikslina ir
apsibrézia problema, vadovaudamasis
kriterijais atvaizduoja ja pasirinkta
grafine/ aprasomaja forma (A3.6.2.)

Taiko ir pagrindzia problemos
sprendimui aktualig informacija,
samprotauja priezasties-pasekmés
kategorijomis, tikslina ir apsibrézia
problema, vadovaudamasis kriterijais
atvaizduoja ja pasirinkta
grafine/aprasomaja forma (A3.6.3.)

Konceptuoalizuoja ir argumentuotai taiko,
Susieja ir pagrindzia problemos
sprendimui aktualiausig informacija,
paremta skirtingais Saltiniais, samprotauja
priezasties-pasekmés kategorijomis,
tikslina ir apsibrézia problema,
atvaizduoja ja pasirinkta
grafine/aprasomaja forma (A3.6.4.)
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (I1)

Pagrindinis (111)

Aukstesnysis (IV)

2. B. Idéjy generavimas, atrinkimas, vystymas

Pateikia ir paaiskina idéjas problemos
sprendimui, jvardina jy
naudinguma/poveikj asmeniui,
bendruomenei ir aplinkai (B1.6.1.)

Pateikia ir argumentuoja idéjas
problemos sprendimui,
naudinguma/poveikj asmeniui,
bendruomenei ir aplinkai (B1.6.2.)

Pateikia ir pagrindzia idéjas
problemos sprendimui, argumentuoja
sprendimy naujuma, naudinguma,
poveikj asmeniui, bendruomenei ir
aplinkai (B1.6.3.)

Pateikia ir pagrindzia idéjas problemos
sprendimui, argumentuoja sprendimy
naujuma, tvarumg, naudinguma,
aktualuma, poveikj asmeniui,
bendruomenei, aplinkai ir visuomenei
(B1.6.4.)

Palygindamas ir jvertindamas id¢jas,
atrenka ir paaiSkina tinkamiausia
problemos sprendimg (B2.6.1.)

Simuliuodamas/modeliuodamas
situacijas atrenka ir paaiskina
tinkamiausig problemos sprendimg
(B2.6.2.)

Simuliuodamas/modeliuodamas
situacijas atrenka ir argumentuoja
tinkamiausig problemos sprendimg
(B2.6.3.)

Simuliuodamas/modeliuodamas situacijas,
rendamasis duomenimis atrenka ir
argumentuoja tinkamiausia problemos
sprendimg (B2.6.4.)

Pagal reikalavimus sudaro ir paaiSkina
problemos sprendimo jgyvendinimo
plang ir jj pristato (B3.6.1.)

Pagal reikalavimus sudaro ir paaisSkina
detaly problemos sprendimo
igyvendinimo plang ir jj pristato
(B3.6.2)

Pagal reikalavimus sudaro, paaiskina
ir pristato detaly problemos
sprendimo jgyvendinimo plana,
numato galimas rizikas (B3.6.3.)

Pagal reikalavimus sudaro ir pristato
detaly jgyvendinimo plang, numato
galimas rizikas, jy prevencija ir sprendimo
budus (B3.6.4.)

3. 3. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas (C)

Tyrinédamas ir analizuodamas skiria,
jvardina, apibiidina ir klasifikuoja
naudojamas
medziagas/komponentus/priemones/jran
kius/jranga/sistemas, jy savybes ir/ar
charakteristikas, technologinius
procesus/sekas problemos sprendimo
igyvendinimui jvairiose situacijose
(C1.6.1))

Tyrinédamas ir eksperimentuodamas
analizuoja, skiria, jvardina, apibiidina,
klasifikuoja, jvertina
medziagas/komponentus/priemones/jran
kius/jranga/sistemas, jy savybes ir/ar
charakteristikas, technologinius
procesus/sekas problemos sprendimo
igyvendinimui jvairiose situacijose
(C1.6.2.)

Tyrinédamas ir eksperimentuodamas
analizuoja, skiria, jvardina, apibtidina,
klasifikuoja, jvertina
medziagas/komponentus/priemones/jr
ankius/jranga/sistemas, jy savybes
ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas, jy derme, pritaikymo
galimybes problemos sprendimui
igyvendinti jvairiose situacijose,
naujuose kontekstuose (C1.6.3.)

Tyrinédamas ir eksperimentuodamas
analizuoja, skiria, jvardina, apibtidina,
klasifikuoja, jvertina
medziagas/komponentus/priemones/jranki
us/jranga/sistemas, jy savybes ir/ar
charakteristikas, pagrindzia
technologinius procesus/sekas, jy derme,
pritaikymo galimybes problemos
sprendimui jgyvendinti jvairiose
situacijose, naujuose ir nejprastuose
kontekstuose (C1.6.4.)

Problemos sprendimui racionaliai
parenka, derina ir taiko
medziagas/komponentus/priemones/jran
kius/jranga/sistemas, technologinius
procesus, jvertina jy tinkamuma
gamybos budui/formai/ paskirciai
(C2.6.1))

Problemos sprendimui racionaliai
parenka, tikslingai derina ir taiko
medziagas/komponentus/priemones/jran
kius/jranga/sistemas, technologinius
procesus, pagrindzia tinkamuma
gamybos btidui/formai/paskirciai
(C2.6.2).

Problemos sprendimui racionaliai
parenka, tikslingai derina ir
kompleksiskai taiko,
medziagas/komponentus/priemones/jr
ankius/jranga/sistemas,
technologinius procesus, pagrindzia
tinkamumga gamybos
biidui/formai/paskirciai (C2.6.3.)

Problemos sprendimui racionaliai
parenka, tikslingai derina ir kompleksiskai
taiko medziagas/komponentus/
priemones/jrankius/jranga/sistemas,
technologinius procesus, pagrindzia jy
tinkamumga gamybos
budui/formai/paskirciai, tvaruma (C2.6.4.)
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (1)

Patenkinamas (I1)

Pagrindinis (111)

Aukstesnysis (IV)

Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo
technologinius procesus,
eksperimentuoja, koreguoja sprendimus,
sukuria suplanuotg rezultatg (C3.6.1.)

Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo
technologinius procesus,
eksperimentuoja, argumentuoja ir
koreguoja sprendimus, sukuria
suplanuotg rezultatg (C3.6.2.)

Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo
sudétingus technologinius procesus,
telkia ir panaudoja isteklius,
eksperimentuoja, koreguoja ir
pagrindzia sprendimus, sukuria
suplanuotg rezultata (C3.6.3.)

Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo
sudétingus technologinius procesus, telkia
ir racionaliai panaudoja isteklius,
eksperimentuoja, koreguoja ir pagrindzia
sprendimus, sukuria suplanuotg rezultata

(C3.6.4.)

4. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas (D)

Ivertina probemos sprendimo rezultato
sanaudas, verte ir naudg asmeniui,
visuomenei, kintanéiai aplinkai, pateikia
verslo idéja (D1.6.1.)

Ivertina galutinio probemos sprendimo
rezultato sgnaudas, vert¢ ir nauda

asmeniui, visuomenei, jvairiai aplinkai,
pateikia verslo id¢jos analizg¢ (D1.6.2.)

Ivertina galutinio probemos
sprendimo rezultato sgnaudas,
pagrindzia verte ir naudg asmeniui,
visuomenei, aplinkai, rinkodara
(D1.6.3)

Jvertina galutinio probemos sprendimo
rezultato sgnaudas, verslo idéjos analize,
rinkodara, pagrindzia vertg ir nauda
asmeniui, visuomenei, aplinkai (D1.6.4.)

I(si)vertina procesa ir galutinj rezultata,
panaudojimo ir pritaikymo galimybes
jvairiuose kontekstuose, pasiekto
rezultato tobulinimo kryptis, formuluoja
iSvadas (D2.6.1.)

I(si)vertina procesg ir galutinj rezultata,
argumentuoja funkcionaluma, tvaruma,
panaudojimo ir pritaikymo galimybes
jvairiuose kontekstuose, pasiekto
rezultato tobulinimo kryptis, formuluoja
iSvadas (D2.6.2.)

I(si)vertina procesg ir galutinj
rezultatg, argumentuoja
funkcionalumg, tvaruma, i$skiria
optimaliausias panaudojimo ir
pritaikymo galimybes jvairiuose
kontekstuose, pasiekto rezultato
tobulinimo kryptis, formuluoja
pagristas iSvadas (D2.6.3.)

Interpretuoja ir kritiskai j(si)vertina
procesa, sprendimy strategijas, galutinj
rezultatg, tobulinimo kryptis, pagrindzia
funkcionalumg, panaudojimo ir
pritaikymo galimybes jvairiuose
kontekstuose bei i$skiria optimaliausia,
argumentuoja tvaruma, tinkamuma naujai
situacijai, formuluoja pagrjstas iSvadas
(D2.6.4.)

Derindamas raiSkos priemones ir
formas, sutarta struktiira parengia ir
vieSai pristato problemos sprendimo
rezultatg, iSvadas (D3.6.1.)

Derindamas raiskos priemones, biidus ir
formas sutarta struktiira parengia ir
viesai, konstruktyviai pristato
problemos sprendimo rezultata, iSvadas
(D3.6.2.)

Derindamas raiskos priemones, btidus
ir formas, sutarta struktiira parengia ir
viesai, konstruktyviai, pristato
problemos sprendimo rezultata,
argumentuoja i§vadas (D3.6.3.)

Integruodamas jvairias raiSkos priemones,
btdus ir formas, parengia struktiiruota
problemos sprendimo rezultatg ir vieSai
konstruktyviai pristato, pagrindzia
iSvadas, teikia jzvalgas ir tikslines
rekomendacijas (D3.6.4.)




