STEAM krypties programy finansavimo
tvarkos apraso

priedas
STEAM+ PROGRAMA
Programos Programa siekiama vystyti Siauliy miesto 2025-2033 m. strateginio plétros
parengimo plano stiprybes ST7 (auksCiausia neformaliojo Svietimo veiklose
argumentai dalyvaujan¢iy mokiniy dalis savivaldybés mokyklose, palyginti su

didZiaisiais miestais ir Lietuvos vidurkiu), ST9 (didelis procentas mokytojy,
pamokose naudojanciy skaitmenines mokymosi aplinkas), iSnaudoti
galimybes GA6 (kryptinga vaiky ir jaunimo edukacija paklausiy profesijy
pasirinkimo klausimais).

Siauliy miesto, kaip ir visos $alies, mokiniy doméjimasis STEM dalykais
viduriniame ugdyme, STEM studijomis ir susijusiomis profesijomis i$lieka
mazas. Tarptautiniai tyrimai (PISA, TIMSS) rodo, kad Lietuvos mokiniy
pasiekimai STEAM srityje yra Zzemesni nei bendras visy Saliy vidurkis.
Anot daugelio tyréjy, menkas susidomejimas STEAM dalykais yra i§ dalies
susijes su tuo, kad mokiniai nejzvelgia STEAM moksly rySio su jy paciy
gyvenimu ir interesais. 2019-2022 m. matematikos, IT valstybinio brandos
egzamino neiSlaikiusiy mokiniy dalis didé¢jo, gamtos moksly — nesikeite
(NSA, 2019; NSA, 2022). 20172022 m. Lietuvoje mazé&jo mokiniy
pasirinkimas studijuoti inzinerijos, gamybos, statybos studijose ir nors
besirenkanciyjy studijuoti informacijos ir rySio technologijy, gamtos
moksly, matematikos, statistikos studijas daugéjo, jy dalis nesiekia Europos
vidurkio. Anot Siauliy verslo atstovy, labiausiai triiksta inZinerinés
pakraipos specialisty, valstybés tarnyboje — IT specialisty. Todél
neuztikrinama matematikos, informatikos ir gamtos moksly teorijos ir
praktikos dermé pagrindinio ugdymo pakopoje, kai mokymas vis dar isliecka
teorinis ir sudaromos nepakankamos salygos mokiniams modeliuoti,
tyrinéti, spresti realaus pasaulio problemas ir ugdytis realiam gyvenimui
aktualius mastymo ir veiklos gebéjimus, lemia silpng susidoméjimag
STEAM dalykais viduriniame ugdyme. Visa tai suponuoja kitas problemas
— mazg STEAM specialybiy studenty skaic¢iy ir STEAM srities specialisty
trikuma darbo rinkoje. Nepaisant pastargjj deSimtmetj sparciai atnaujinamy
mokykly materialiyjy iStekliy, pastebima, kad vis dar vyrauja neaktyvus
STEAM praktiniy veikly (pvz., projektiniy ir tiriamyjy darby, brandos
darby, laboratoriniy darby, uzduociy lauke) taikymas. Siekiant didinti
mokiniy suinteresuotumg STEAM dalykais ir didinti STEM studijy
pasirinkimus, reikia sistemingai ugdyti mokiniy kompetencijas, skatinti
praktines integralias veiklas, ugdanc¢ias kirybiskumg, kritinj mastyma,
stiprinti STEAM mokytoju kompetencijas, bitinas bendrojo ugdymo
programoms jgyvendinti.

Vienas galimy biidy didinti mokiniy susidoméjimg STEAM dalykais yra
tvaraus praktika ir tyrimais grijsto mokymosi dirbant su aukstos kokybés
jranga ir aukStos kvalifikacijos specialistais testinumo bei plétros

uztikrinimas.
Svietimo Plétoti inovatyvig Svietimo sistema, Kodas 01
programos (08) ugdancig aktyvia ir kiirybingg asmenybe
tikslas
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Svietimo Didinti STEAM moksly (mokomyjy dalyky) Kodas 01-04
programos (08) patrauklumag

priemoné

STEAM+ Siauliq 1. Suteikti mokiniams praktika ir tyrimais grjsta mokymosi patirtj, didinant prieinamuma
miesto mokiniams dirbti su auksStos kokybés jranga ir sudarant galimybe mokytis su aukstos kvalifikacijos
ir mokytojams specialistais, pedagogais.

programos Kryptis

1.1.

1.2.

1.3.
14.

Numatomos veiklos:

Gilinti ir plétoti mokiniy formaliojo ugdymo prakting dalj STEAM dalyky srityje, sudarant salygas mokiniams
atlikti praktinius tiriamuosius darbus aukstos kokybés jranga apriipintose laboratorijose.

Ugdyti mokiniy kompetencijas ir plétoti eksperimentinius bei manipuliacinius jgiidzius, sudarant galimybe atlikti
praktines STEAM srities brandos, projektiniy-tiriamyjy darby proceso ir rezultato dalis (tyrimo arba produkto
kiirimo), taip pat gabiems olimpiadoms besirengiantiems mokiniams naudotis aukstos kokybés jranga ir
priemonémis apriipintomis laboratorijomis bei konsultuotis su aukstos kvalifikacijos specialistais.

Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos pasiekimus ir didinti jaunesniojo amziaus
(1-6 kl.) mokiniy interesg STEAM dalykams, vykdant parengtas pazintines edukacinio pobtidzio STEAM veiklas.
Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos pasiekimus, inicijuojant ir organizuojant

$vie¢iamuosius renginius (konkursus, stovyklas ir pan.) mokiniams.

1.5. Sukurti savanoriskos veiklos vietas besimokantiesiems, siekiant skatinti doméjimasi STEAM ugdymu ir ugdyti

mokiniy kompetencijas.

Rezultato vertinimo Kriterijai

Pavadinimas, mato vnt. Reik$mes
Formaliojo ugdymo praktiniy STEAM uzsiémimy (1-3 akad. val.) 7-8 klasiy 100
mokiniams trukmé valandomis
Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimuose (1-3 akad. val.) dalyvavusiy 7-8 klasiy | Ne maziau
mokiniy skai¢ius kaip 533
Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimy (1-3 akad. val.) 111 gimn. kl. mokiniams 120
trukmeé valandomis
Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimuose (1-3 akad. val.) dalyvavusiy I-1l gimn. | Ne maziau
k1. mokiniy skai¢ius kaip 640
Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimy (1-3 akad. val.) I11-1V gimn. KI. 60
mokiniams trukmé valandomis
Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimuose (1-3 akad. val.) dalyvavusiy I1I-1V Ne maziau
gimn. kl. mokiniy skaiCius kaip 320
Brandos, projektiniy-tiriamyjy darby rengéjy, olimpiadoms besiruosianc¢iy mokiniy, 10
kuriuos sistemiSkai konsultavo ekspertai, skai¢ius
Vesty pazintiniy edukacinio pobtudzio STEAM veikly (1 akad. val.) 1-6 K. 100
mokiniams trukmé valandomis
Edukacinio pobudzio STEAM veiklose (1 akad. val.) dalyvavusiy 1-6 kl. mokiniy 1500
skaiCius
Suorganizuoty Svie¢iamyjy renginiy mokiniams skaicius 2
Suteikty savanorisSkos veiklos viety besimokantiesiems skai¢ius 5
STEAM+ giauliq 2. Prisidedant prie Siauliy miesto ekonominés, socialinés ir kultiirinés paZangos ir
miesto mokiniams igyvendinant mokymosi visg gyvenima strategija, plétoti STEAM ugdymui aktualias
ir mokytojams mokytojy ugdymo praktikos ir didaktikos bei skaitmenines kompetencijas.
programos Kryptis
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Numatomos veiklos:

2.1. Siekiant tobulinti STEAM ugdymui aktualias mokytojy ugdymo praktikos ir didaktikos bei skaitmenine
kompetencijas, parengti pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos tobulinimo programas, derinant jas su saviSvieta,
gerosios patirties sklaida, dalyvavimu metodinéje veikloje.

2.2. Plétoti ugdymu uzsiimanciy asmeny ugdymo praktikos ir didaktikos bei skaitmenine kompetencijas STEAM
dalyky srityje, vykdant pagal naujausias metodikas parengtas pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos tobulinimo
programas ir naudojant modernig laboratoring jrangg ir priemones.

2.3. Plétoti mokytojy profesinio augimo kompetencijas, suteikiant praktiniy Ziniy apie laboratorinés jrangos ir
priemoniy panaudojimo galimybes.

Rezultato vertinimo kriterijai

Pavadinimas, mato vnt. Reik$mes
Sukurty ir (ar) patobulinty pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos tobulinimo 3
programy (ne maziau kaip 8 akad. val. trukmés) skaiCius
Pagal sukurtas pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos tobulinimo programas 6
suorganizuoty ir vesty mokymy (~ 8 akad. val.) skaiCius
Kvalifikacijos tobulinimo programose dalyvavusiy pedagoginiy darbuotojy Ne maziau
skaiCius kaip 90
Suorganizuoty STEAM dalyky pedagogams aktualiy SvieCiamyjy renginiy (tokiy 6
kaip karybinés dirbtuvés, laboratorinés jrangos, priemoniy naudojimo mokymai ir
pan.) (~ 4 akad. val.) skaiCius

Galimi programos vykdymo ir finansavimo Saltiniai:
1. Europos Sajungos I€Sos.
2.Siauliy miesto savivaldybés biudzeto 1éSos.

Susije istatymai ir Kiti norminiai teisés aktai:

1. Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymas.

2. Lietuvos Respublikos vietos savivaldos jstatymas.

3. Valstybés pazangos strategija ,,Lietuvos pazangos strategija Lietuva 2030, patvirtinta
Lietuvos Respublikos Seimo 2012 m. geguzés 15 d. nutarimu Nr. XI1-2015.

4. Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro 2016 m. balandzio 21 d. jsakymas Nr. V-367
D€l Gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos tyrimy ir

eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro veiklos apraSo patvirtinimo*.

5. Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. spalio 25 d. jsakymas

Nr. V-1217 ,,Dél Kvalifikacijos tobulinimo programy ir renginiy registro reorganizavimo

ir Neformaliojo Svietimo programy registro nuostaty patvirtinimo*.

6. Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2021 m. lapkricio 25 d. isakymas

Nr. V-2151 ,,Dél Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. lapkri¢io 18 d. jsakymo Nr. V-1317
,Dél Bendryjy programy atnaujinimo gairiy patvirtinimo* pakeitimo*.

7. Lietuvos Respublikos Vyriausybés 2021 m. gruodzio 1 d. nutarimas Nr. 1016 ,,Dél

2021-2030 m. plétros programos valdytojos Lietuvos Respublikos Svietimo,

mokslo ir sporto ministerijos Svietimo plétros programos patvirtinimo*

8. Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. rugséjo 11 d. jsakymas

Nr. V-1185 ,,D¢l 2023-2030 mety gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos moksly
ugdymo taikant kiirybiskuma (STEAM) stiprinimo plano patvirtinimo*.

9. Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2024 m. vasario 28 d. jsakymas Nr. V-240
,Del Brandos darbo organizavimo ir vykdymo tvarkos apraso patvirtinimo*.

10. Siauliy miesto savivaldybés tarybos 2024 m. birzelio 6 d. sprendimas Nr. T-202 ,,.Dél Siauliy
miesto 2025-2033 mety strateginio plétros plano patvirtinimo*.




