STEAM krypties programy finansavimo
tvarkos apraso
priedas

STEAM+ PROGRAMA

Programos
parengimo
argumentai

Programos parengimg lemia tiek Europos Sajungos, tiek nacionalinés
politikos kryptys, pabréziancios Svietimo kokybés stiprinimo, jgudziy
atitikties darbo rinkos poreikiams ir Siuolaikiniy kompetencijy ugdymo
svarba. Programos rengimas taip pat siejasi su Siauliy miesto 2025-2033
m. strateginio plétros plano i§skirtomis stiprybémis ir galimybémis Svietimo
srityje.

2024 ir 2025 mety Europos Tarybos rekomendacijose dél Lietuvos
ekonominés, socialinés, uzimtumo, struktirinés ir biudzeto politikos
(Europos Komisija, 2024a; 2025) pazymima, kad, siekiant spresti jgiidziy
paklausos ir pasiiilos neatitikt], biitina:

e didinti aukS$tojo ir vidurinio ugdymo atitiktj darbo rinkos
poreikiams;

e skatinti jaunimg rinktis gamtos moksly, technologijy, inZinerijos ir
matematikos (STEM) studijas;

e uztikrinti visiems prieinama kokybisSkg ugdyma regionuose;

e stiprinti karjeros ugdymg ir padéti mokiniams jgyti Siuolaikiniam
gyvenimui  bei  visapusiSkai asmenybés raidai  butinas
kompetencijas.

Programa siekiama vystyti Siauliy miesto strateginio plétros plano stiprybe
— ST7 (auksc¢iausia neformaliojo Svietimo veiklose dalyvaujanciy mokiniy
dalis savivaldybés mokyklose, palyginti su didziaisiais miestais ir Salies
vidurkiu) ir iSnaudoti galimybe GA6 — kryptingai plétoti vaiky ir jaunimo
edukacija, susijusig su paklausiy profesijy pasirinkimu.

Nepaisant to, kad pastaraisiais metais reikSmingai pagerinta Svietimo
jstaigy materialiné bazé, vis dar stebimas nepakankamas STEAM praktiniy
veikly taikymas (projektiniai, tiriamieji, laboratoriniai darbai, veiklos
lauke). D¢l to silpnéja mokiniy motyvacija, kiirybiskumas ir gebéjimas
pritaikyti Zinias praktikoje.

Siekiant didinti mokiniy susidom¢jima STEAM dalykais ir skatinti jy
pasirinkima Siose srityse, biitina sistemingai ugdyti mokiniy kompetencijas,
stiprinti kiirybiskuma, kritinj mastyma ir praktiniy veikly integraluma, kartu
uztikrinant tvary metodinj palaikyma.

Tyrimais grjstas ir kiirybiSkumg skatinantis STEAM ugdymas yra vienas
efektyviausiy bidy didinti mokiniy jsitraukimg j mokymosi procesg ir
stiprinti jy pasiekimus. Nacionalinés ir tarptautinés iniciatyvos, tokios kaip
,,STEM mokyklos zenklas®, ,, Tukstantmecio mokykly* programa bei 2023—
2030 m. STEAM stiprinimo planas, pabrézia, kad STEAM ugdymo s¢kmei
biitinas praktikos ir tyrimy pagrindu veikiantis, kiirybiSkumg ir tarpdalykinj
bendradarbiavimg skatinantis poZiiris.

Vienas galimy budy didinti mokiniy susidomejima STEAM dalykais yra
darnus Svietimo jstaigy bendradarbiavimas STEAM ugdymo srityje per
praktika ir tyrimais grjsto mokymosi dirbant su aukStos kokybés jranga ir
aukstos kvalifikacijos specialistais tgstinuma bei plétros uztikrinima.
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Svietimo Plétoti inovatyvig Svietimo sistema, Kodas 01
programos (08) ugdancig aktyvig ir kiirybingg asmenybe

tikslas

Svietimo Didinti STEAM moksly (mokomyjy dalyky) Kodas 01-04
programos (08) patrauklumag

priemoné

STEAM+ Siauliy Suteikti mokiniams praktika ir tyrimais grjsta mokymosi patirtj, didinant
miesto mokiniams pricinamumg dirbti su aukstos kokybés jranga ir sudarant galimybe mokytis
programos Kryptis | su aukstos kvalifikacijos specialistais, pedagogais.

1.

Numatomos veiklos:
Gilinti ir plétoti mokiniy formaliojo ugdymo prakting dalj STEAM dalyky srityje, sudarant
salygas mokiniams atlikti praktinius tiriamuosius darbus aukstos kokybés jranga apriupintose
laboratorijose.
Ugdyti mokiniy kompetencijas ir plétoti eksperimentinius bei manipuliacinius jgtidZius,
sudarant galimybe atlikti praktines STEAM srities brandos, projektiniy-tiriamyjy darby
proceso ir rezultato dalis (tyrimo arba produkto kiirimo), taip pat gabiems olimpiadoms
besirengiantiems mokiniams naudotis aukstos kokybeés jranga ir priemonémis apriipintomis
laboratorijomis bei konsultuotis su aukstos kvalifikacijos specialistais.
Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos pasiekimus ir didinti
jaunesniojo amziaus (1-6 kl.) mokiniy interesg STEAM dalykams, vykdant parengtas
paZintines edukacinio pobiidZio STEAM veiklas.
Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos pasiekimus, inicijuojant
ir organizuojant $vie¢iamuosius renginius (konkursus, stovyklas ir pan.) mokiniams.
Sukurti savanoriskos veiklos vietas besimokantiesiems, siekiant skatinti doméjimasi STEAM
ugdymu ir ugdyti mokiniy kompetencijas.

Rezultato vertinimo Kriterijai

Pavadinimas, mato vnt. Reik$més

Formaliojo ugdymo praktiniy STEAM uzsiémimy (1-3 akad. val.) 7-8 klasiy 200

mokiniams trukmé valandomis

Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimuose (1-3 akad. val.) dalyvavusiy 7-8 klasiy | Ne maziau
mokiniy skai¢ius kaip 1067

Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimy (1-3 akad. val.) I-11 gimn. kl. mokiniams 220

trukmé valandomis

Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimuose (1-3 akad. val.) dalyvavusiy I-1l gimn. | Ne maziau

k1. mokiniy skai¢ius kaip 1173
Formaliojo ugdymo STEAM uzsiémimy (1-3 akad. val.) 11I-1V gimn. kl. 85
mokiniams trukmé valandomis

Formaliojo ugdymo STEAM uZsi¢émimuose (1-3 akad. val.) dalyvavusiy III-1V Ne maziau
gimn. k1. mokiniy skaiius kaip 453
Brandos, projektiniy-tiriamyjy darby rengejy, olimpiadoms besiruosianc¢iy mokiniy, 10
kuriuos sistemiskai konsultavo ekspertai, skai¢ius

Vesty pazintiniy edukacinio pobtdzio STEAM veikly (1 akad. val.) 1-6 K. 100
mokiniams trukmé valandomis

Edukacinio pobudzio STEAM veiklose (1 akad. val.) dalyvavusiy 1-6 kl. mokiniy 1500
skaicius

Suorganizuoty §vie¢iamyjy renginiy mokiniams skaicius 2
Suteikty savanoriskos veiklos viety besimokantiesiems skai¢ius 5

Galimi programos vykdymo ir finansavimo $altiniai:
1. Europos Sajungos lésos.
2. Siauliy miesto savivaldybés biudzeto 1éSos.




Susije jstatymai ir Kiti norminiai teisés aktai:

1. Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymas.

2. Lietuvos Respublikos vietos savivaldos jstatymas.

3. Valstybés pazangos strategija ,,Lietuvos pazangos strategija Lietuva 2030%, patvirtinta
Lietuvos Respublikos Seimo 2012 m. geguzés 15 d. nutarimu Nr. XI1-2015.

4. Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro 2016 m. balandzio 21 d. jsakymas Nr. VV-367
,Dél Gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos tyrimy ir

eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro veiklos apraso patvirtinimo*.

5. Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. spalio 25 d. jsakymas

Nr. V-1217 ,,D¢l Kvalifikacijos tobulinimo programy ir renginiy registro reorganizavimo

ir Neformaliojo $vietimo programy registro nuostaty patvirtinimo*.

6. Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2021 m. lapkri¢io 25 d. jsakymas

Nr. V-2151 ,,Dél Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. lapkrigio 18 d. jsakymo Nr. V-1317
D¢l Bendryjy programy atnaujinimo gairiy patvirtinimo** pakeitimo*.

7. Lietuvos Respublikos Vyriausybés 2021 m. gruodzio 1 d. nutarimas Nr. 1016 ,,D¢l

2021-2030 m. plétros programos valdytojos Lietuvos Respublikos Svietimo,

mokslo ir sporto ministerijos Svietimo plétros programos patvirtinimo*.

8. Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2023 m. rugséjo 11 d. jsakymas

Nr. V-1185 ,,D¢él 2023-2030 mety gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos moksly
ugdymo taikant kiirybisSkuma (STEAM) stiprinimo plano patvirtinimo*.

9. Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro 2024 m. vasario 28 d. jsakymas Nr. V-240
,D¢€l Brandos darbo organizavimo ir vykdymo tvarkos apraso patvirtinimo*.

10. Siauliy miesto savivaldybés tarybos 2024 m. birzelio 6 d. sprendimas Nr. T-202 ,,D¢l Siauliy
miesto 2025-2033 mety strateginio plétros plano patvirtinimo*.

11. Lietuva. Svietimas 3alyje ir regionuose 2025. Darnus ugdymas. Vilnius, 2025. Prieiga per
internetg: chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://www.nsa.smsm.lt/wp-
content/uploads/2025/09/2025_Svietimas_LT_savivaldybes WEB-1108.25-1.pdf.




