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STEAM KRYPTIES PROGRAMU FINANSAVIMO TVARKOS APRASAS

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. STEAM krypties programy finansavimo tvarkos aprasas (toliau — Aprasas) reglamentuoja
Siauliy miesto teritorijoje veikiandiy aukstyju mokykly, profesinio rengimo centro, verslo jmoniy ir
kity vykdytojy parengty STEAM, STEAM Junior, STEAM+ ir Inostart programy tikslus ir 1ésy
skyrimo principus, programy teikimg, programy vertinimg, vieS§inimg ir pasirinkima, 1€y skyrimo,
Ju panaudojimo ir atsiskaitymo tvarka.

2. LéSos programoms finansuoti kiekvienais metais numatomos Siauliy miesto savivaldybés
$vietimo prieinamumo ir kokybés uztikrinimo programoje (toliau — Svietimo prieinamumo ir kokybés
uztikrinimo programa).

3. Aprase vartojamos sgvokos:

3.1. STEAM (liet. gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, kiirybiskumas ir matematika)
programa — programa, skirta Siauliy miesto bendrojo ugdymo mokykly 5-12 klasiy mokiniy
praktiniams gebé¢jimams ugdyti gamtos moksly, informaciniy technologijy ir inzinerijos srityse.
Programa vykdoma miesto auks$tyjy ir profesiniy mokykly, kity tikio subjekty laboratorijose ir
specializuotuose kabinetuose;

3.2. STEAM Junior programa — programa, skirta didinti Siauliy miesto bendrojo ugdymo
mokykly 1-4 klasiy mokiniy susidoméjimg gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija ir
matematika, ugdyti mokiniy ktirybiskumo ir iniciatyvumo kompetencijas; programa vykdoma miesto
aukstyjy, profesiniy mokykly ir kity tikio subjekty laboratorijose ir specializuotuose kabinetuose;

3.3. Inostart (liet. inovacijos kiirimo pradzia) programa — programa, skirta informaciniy
technologijy programiniy produkty, inzineriniy sprendimy projektams parengti ir plétoti. Programag
jgyvendina Siauliy miesto teritorijoje esan¢ios aukstosios mokyklos studentas, bendradarbiaudamas
su kito Siauliy miesto teritorijoje veikiandio tikio subjekto atstovu ir pasirinktos (informaciniy
technologijy, inzinerinés) srities mokslininku ar déstytoju pagal tikio subjekto pateikta poreikj;

3.4. STEAM+ programa — programa, skirta mokiniy gamtamokslinéms, tyriminéms
kompetencijoms plétoti ir eksperimentiniams jgiidZziams tobulinti, sudarant galimybe atlikti praktines
STEAM srities veiklas, brandos darbo proceso ir rezultato dalis aukstos kokybés jranga apriipintose
laboratorijose, ir mokytojy dalykinei, tyrimy ir techninés kiirybos STEAM kompetencijoms tobulinti,
naudojant modernig laboratoring jrangg ir priemones;

3.5. STEAM ir STEAM Junior programos vykdytojas — Siauliy mieste veikianti aukstoji
mokykla, profesinio rengimo centras, verslo jmoné, vieSoji jstaiga, neformaliojo vaiky Svietimo
mokykla, bendrojo ugdymo mokykla, jgyvendinanti STEAM ir (ar) STEAM Junior programas;

3.6. STEAM+ programos vykdytojas — Siauliy mieste veikiantis gamtos moksly,
technologijy, inzinerijos ir matematikos tyrimy ir eksperimentinés veiklos centras, t. y. Svietimo
paslaugy teikéjas, turintis biologijos, chemijos, fizikos, inZinerijos, robotikos, informaciniy
technologijy ir kitas laboratorijas, pritaikytas mokiniams ir jgyvendinantis programg STEAM+;

3.7. Inostart programos vykdytojas — Siauliy mieste veikianti aukstoji mokykla.
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4. Dokumentai, kuriuose yra asmens duomenys, tvarkomi ir saugomi vadovaujantis
Dokumenty tvarkymo ir apskaitos taisyklémis, patvirtintomis Lietuvos vyriausiojo archyvaro 2011
m. liepos 4 d. jsakymu Nr. V-118 , Dél Dokumenty tvarkymo ir apskaitos taisykliy patvirtinimo®.
Pasibaigus saugojimo terminui, dokumentai, kuriuose yra asmens duomeny, sunaikinami, iSskyrus
tuos, kurie jstatymy ar kity teisés akty, reglamentuojan¢iy duomeny saugojima, nustatytais atvejais
turi buti perduoti saugoti pagal Lietuvos Respublikos dokumenty ir archyvy jstatyma, jo
igyvendinamuosius ir kitus teisés aktus, reglamentuojancius tokiy dokumenty saugojima.

5. Asmens duomenys tvarkomi vadovaujantis 2016 m. balandzio 27 d. Europos Parlamento
ir Tarybos reglamento (ES) 2016/679 dél fiziniy asmeny apsaugos tvarkant asmens duomenis ir dél
laisvo tokiy duomeny judéjimo ir kuriuo panaikinama Direktyva 95/46/EB (toliau — Bendrasis
duomeny apsaugos reglamentas), Lietuvos Respublikos asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymo
(toliau — Asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymas) nuostatomis ir Kkitais teisés aktais,
reglamentuojanciais asmens duomeny tvarkymg ir apsaugg. Asmens duomenys treciosioms Salims
gali biiti teikiami tik jstatymy ir kity teisés akty nustatytais atvejais ir tvarka bei laikantis Bendrojo
duomeny apsaugos reglamento reikalavimy.

Il SKYRIUS
PROGRAMU TIKSLAI IR FINANSAVIMO PRINCIPAI

6. STEAM programos tikslas — didinti mokiniy motyvacija gamtos moksly, informaciniy
technologijy ir inZinerijos srityse ugdant praktinius mokiniy gebéjimus Siauliy miesto STEAM
atviros prieigos centre, laboratorijose ir jmonése.

7. STEAM Junior programos tikslas — integralus, j kompleksiska tikrovés reiskiniy
pazinima, pritaikyma ir problemy sprendimg kreipiantis mokiniy geb¢jimy ugdymas gamtos moksly,
matematikos, technologijy, inzinerijos ir meno kontekste.

8. STEAM+ programos tikslas — prisidedant prie Siauliy miesto ekonominés, socialinés ir
kultiirinés pazangos ir kuriant karjerai patrauklig aplinka, suteikti mokiniams praktika ir tyrimais
grista mokymosi patirt], plétoti STEAM ugdymui aktualias pedagogy kompetencijas bei didinti
STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos pasiekimy prieinamumg miesto
bendruomenei.

9. Inostart programos tikslas — skatinti tarp studenty, mokslininky, déstytojy ir kity tkio
subjekty bendradarbiavima, reikalingg inovacijoms kurti, studenty zinioms gilinti ir jgtidziams
tobulinti vystant produktg pagal konkrety iikio subjekto uzsakyma.

10. LéSos programoms finansuoti skiriamos konkurso biidu, atsizvelgiant j Siauliy miesto
savivaldybés biudzete (toliau — savivaldybés biudzetas) numatytas lésas.

11. STEAM programa yra 10 valandy programa ne maZzesnei kaip 10 mokiniy grupei.
Programai jgyvendinti vienai 10 mokiniy grupei skiriama 1 000 eury.

12. STEAM Junior yra 10 valandy programa ne mazesnei kaip 15 mokiniy grupei.
Programai jgyvendinti vienai 15 mokiniy grupei skiriama 1 000 eury.

13. STEAM+ programai jgyvendinti skiriama ne daugiau kaip 50 tukst. eury savivaldybés
biudzeto 1éSy per metus.

14. Inostart programa yra 50 valandy programa 1 studentui kartu su 1 mokslininku ar
déstytoju. Programai jgyvendinti skiriama 3 000 eury.

15. Vienas programos vykdytojas gali vykdyti kelias programas STEAM, STEAM Junior ir
Inostart programas.

16. Programos vykdytojas Siauliy miesto savivaldybés administracijos—(toliau—

Savivaldybés-administraeija)—direktorians Mero nustatyta tvarka teikia programa atrankos konkursui.
17. Lésos STEAM ir STEAM Junior programoms jgyvendinti skiriamos, jei:

17.1. programa apima gamtos moksly, matematikos, informaciniy technologijy ir (ar)
inzinerijos sritis;

17.2. programa atitinka ApraSo 11 arba 12 punkty reikalavimus.

18. Savivaldybés biudZeto 1€Sos Inostart programai jgyvendinti skiriamos, jei:


http://eur-lex.europa.eu/legal-content/LIT/TXT/?uri=CELEX:3679R2016&locale=lt
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/LIT/TXT/?uri=CELEX:31995L0046&locale=lt
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18.1. aukStosios mokyklos parengta programa apima informaciniy technologijy ir (ar)
inzinerijos studijy ir mokslo sritis;

18.2. pateikiamas aukStosios mokyklos ir Siauliy mieste veikiandio tkio subjekto
susitarimas dél darby atlikimo;

18.3. programa atitinka Apraso 14 punkto reikalavimus.

19. Lésos STEAM+ programos vykdytojui skiriamos patvirtintai STEAM+ programai
igyvendinti (priedas).

20. STEAM, STEAM Junior, STEAM+ ir Inostart programas vertina programy vertinimo
komisija (toliau — Komisija).

21. Atsizvelgdama | programoms jgyvendinti numatytas léSas ir jvertinimus, Komisija
sudaro sitilomy finansuoti programy sarasg ir atrenka STEAM+ programos vykdytoja.

22. Komisija priima sprendima, kokj didziausig STEAM ir STEAM Junior programy skaiciy
gali rinktis kiekviena Siauliy miesto bendrojo ugdymo mokykla, atsizvelgiant j klasiy ir mokiniy
skaiCiy.

23. STEAM ir STEAM Junior programy sgrasas tvirtinamas Savivaldybés mero potvarkiu.

24. Siauliy miesto bendrojo ugdymo mokyklos Savivaldybés administracijos Svietimo
skyriui teikia informacija apie pasirinktas STEAM ir STEAM Junior programas.

25. Atsizvelgdamas | mokykly pasirinkimus, Savivaldybés meras potvarkiu patvirtina
STEAM ir STEAM Junior programoms skiriama finansavima.

26. Atsizvelgdamas j Komisijos rekomendacijas, Savivaldybés meras potvarkiu patvirtina
Inostart programy sarasa, STEAM+ programos vykdytoja ir programoms jgyvendinti skiriamg
finansavima.

27. Jeigu verty finansuoti programy lésy suma yra mazesné, negu suplanuota skirti Iésy,
Savivaldybés meras gali sitlyti perskirstyti lesas kitoms Svietimo prieinamumo ir kokybés
uztikrinimo programos priemonéms.

111 SKYRIUS
LESU SKYRIMO IR ATSISKAITYMO UZ JU PANAUDOJIMA TVARKA

28. Savivaldybés administracija su programos vykdytoju sudaro Siauliy miesto savivaldybés
biudzeto Iésy naudojimo sutartj programai jgyvendinti (toliau — Sutartis). Sutarties forma tvirtina
Savivaldybés meras.

29. Lésos skiriamos Sioms programai vykdyti reikalingoms iSlaidy riisims:

29.1. prekéms ir paslaugoms jsigyti;

29.2. STEAM ir STEAM Junior programy baigimo pazyméjimams parengti;

29.3. darbo uZmokes€iui ir socialinio draudimo jmokoms darbuotojams, tiesiogiai
susijusiems su programos jgyvendinimu;

29.4. studenty, jgyvendinané¢iy Inostart programas, stipendijoms.

30. LéSos neskiriamos:

30.1. pelno siekianciai veiklai;

30.2. ilgalaikiam turtui jsigyti, pastaty ir patalpy rekonstrukcijai, kapitaliniam remontui;

30.3. programoje nenumatytai veiklai.

31. LéSas programos vykdytojui Savivaldybés administracija perveda pagal pasirasyta
Sutartj ir Sutarties priedus.

32. Programos vykdytojas skirtas 1¢Sas gali naudoti tik Sutartyje nurodytiems tikslams
jgyvendinti ir tik pagal nurodyta tikslinj 1éSy paskirstyma.

33. Skirtos léSos negali buti naudojamos kitai programai jgyvendinti.

34. Programos vykdytojas uz programos jgyvendinima ir skirty 1éSy panaudojimg atsiskaito
Sutartyje nustatyta tvarka.

IV SKYRIUS
ATSAKOMYBE IR GINCU SPRENDIMO TVARKA



35. Programos vykdytojas atsako uz programos jgyvendinimg ir tikslinj 1éSy panaudojima.

36. Programos vykdytojas teikia Savivaldybés administracijos padaliniams praSoma
informacija apie programos vykdyma ir skirty 1Sy panaudojima.

37. Programos vykdytojas, pateikes klaidingg informacija apie programos vykdyma ar ne
pagal paskirt] panaudojes savivaldybés biudzeto 1éSas, atsako Lietuvos Respublikos teisés akty
nustatyta tvarka.

38. Visi kile klausimai ar gincai sprendziami Lietuvos Respublikos teisés akty nustatyta
tvarka.

V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

39. Informacija apie finansuoty programy vykdyma programy vykdytojy interneto
svetainése ar socialiniy tinkly paskyrose skelbiama teisés akty nustatyta tvarka.




