Specializuoto ugdymo krypties programy
(pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo
kartu su inzZineriniu ugdymu programy)
inzinerinio ugdymo dalies

2 priedas

SPECIALIZUOTO UGDYMO KRYPTIES PROGRAMU (PAGRINDINIO UGDYMO
KARTU SU INZINERINIU UGDYMU PROGRAMOS ANTROSIOS DALIES IR
VIDURINIO UGDYMO KARTU SU INZINERINIU UGDYMU PROGRAMOS)

INZINERINIO UGDYMO DALIES PROJEKTAVIMO BENDROJI PROGRAMA

l. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Projektavimas — specializuoto ugdymo krypties programy (pagrindinio ugdymo kartu su
inZineriniu ugdymu programos antrosios dalies ir vidurinio ugdymo kartu su inzineriniu ugdymu
programos) inZinerinio ugdymo dalies papildantis privalomasis dalykas.

2. Projektavimo paskirtis: sudaryti mokiniams sglygas ugdyti(s) kiirybinj mastyma, esminius
projektavimo gebejimus, jgyti vizualizavimo, erdvinés raiSkos gebe¢jimus, perprasti Siuolaikinius
projektavimo metodus, iSmokti kompiuterinio projektavimo; gautus jgiidzius naudoti, projektuojant
konkrecius objektus, sistemas ir (ar) planuojant procesus, kuriant prezentacijas.

3. Projektavimo tikslas — sudaryti sglygas ir padéti mokiniams iSmokti projektinés raiskos,
tobulinti inZinerinio projektavimo gebéjimus, projektuoti jvairiomis techninémis ir programinémis
priemonémis, atskleisti projektavimo dalyko integralumg, kontekstualuma, i§mokti taikyti inZinerinio
projektavimo principus realiose gyvenimo situacijose.

4. Projektavimo uzdaviniai. Siekiama, kad mokiniai:

4.1. ugdytysi vaizdy, bréziniy, vizualizacijy skaitymo, vizualizavimo gebé¢jimus ir jvaldyty
grafinés, techninés grafikos raiskos principus;

4.2. mokytysi vaizdus perteikti projekcijomis, jvaldyty erdvinés formos interpretavimo,
transformavimo, perteikimo gebé¢jimus;

4.3. ugdytysi gebéjima kirybingai taikyti teorines ir praktines konstravimo, maketavimo,
fotografavimo, filmavimo, vaizdy manipuliavimo, vizualizavimo zinias integraliuose projektuose ir
pristatymuose;

4.4, jvaldyty vektorinés, taSkinés, trijy dimensijy, foto-, videografijos kurimo bei
transformavimo programing jrangg jvairiems projektavimo bei vizualizavimo uzdaviniams atlikti;

4.5. ugdytysi gebéjimg perteikti inzineriniy objekty, sistemy, procesy struktiira, vaizda,
medziagiSkumg, mokytysi teisingai perteikti proporcijas ir mastelj.

5. Didaktinés nuostatos:

5.1. projektavimo pagrindai, svarbiausios vaizdy skaitymo, interpretavimo, kiirimo Zinios ir
gebéjimai suteikiami ir integruojami j inZinerijos dalyka ir kitus mokomuosius dalykus 1-8 klas¢je;

5.2. mokymosi veikla organizuojama, atsizvelgiant j mokinio gabumus, diferencijuojant ir
individualizuojant uzduotis, taikant aktyvius mokymo metodus, naudojant informacines ir
komunikacines technologijas;

5.3. ugdymas jgyvendinamas, integruojant jgytas mokomuyjy dalyky ir inZinerijos Zinias,
atskleidZiant inZinerijos ir projektavimo sinerginius rysius;

5.4. 9-10 klas¢je pagrindinis démesys yra skiriamas grafinés raiSkos stebéjimui, paZinimui ir
jvaldymui. Naudojami jprasti ir kompiuteriniai braiZymo jrankiai, ugdomi dviejy dimensijy bréZiniy
kiirimo gebéjimai;

5.5. 11-12 klaséje daugiausia démesio skiriama perspektyviniy, trijy dimensijy, foto-,
videografijos vizualizacijy, prezentacijy kiirimui, sudétingos projektavimo, modeliavimo techninés
ir programines jrangos jvaldymui.

6. Projektavimo ugdymo turinys jgyvendinamas per $ias mokiniy veiklos sritis:



6.1. grafinés raiSkos, projektavimo, techninés grafikos, vizualizavimo raiSkos priemoniy
pazinimas, jvaldymas ir taikymas;

6.2. techniniy, programiniy projektavimo priemoniy jvaldymas ir taikymas;

6.3. suprojektuoty objekty, reiSkiniy, sistemy, procesy iliustravimas, vizualizavimas,
prezentavimas ir reprezentavimas;

6.4. inzinerinio projektavimo, vizualizavimo stebéjimas, interpretavimas ir kritinis vertinimas
socialin¢je kultiringje aplinkoje.

1. PROJEKTAVIMO TURINIO APIMTYS, MOKINIU PASIEKIMAI IR
VERTINIMAS

7. Projektavimo dalyko turinio apimtys, mokiniy pasiekimai ir vertinimas 9—10 klaséje:

7.1. Mokiniy pasiekimai ir turinio apimtys:

Nuostatos. Domeétis projektavimo grafinés raiSkos priemoniy galimybémis inzinerinei kiirybai.
Siekti realizuoti savo geb¢jimus projektavimo srityje, dométis grafine braizybos kalba, jos raiskos
biidais. Pasitikint savo jégomis, siekti atskleisti projektavimo jgiidzius ir kiirybinius inZineriniy
problemy sprendimo geb¢jimus. Siekti sékmingai taikyti praktines projektinés kalbos galimybes,
kuriant inzinerinius procesus / produktus / objektus. Dométis naujovémis, siekti kritiSkai
1(si)vertinti naujg patirtj.

Esminis gebéjimas. Suvokti projektavimo teoriniy Ziniy svarbg, gebéti taikyti Zinias, sprendziant
projektavimo uzdavinius / problemas, atlieckant praktinio modeliavimo uZdavinius ir
argumentuojant pasirinktus sprendimus.

Mokiniy pasiekimai pagal veiklos sritis Dalyko turinio apimtys

Gebéjimai Zinios ir supratimas Grafinés raiSkos priemoniy,
projektavimo biidy, metody,
techninés grafikos, inzinerinio
projektavimo, vizualizavimo
priemoniy pazinimas,
jvaldymas ir taikymas.
Eskizas ir brézinys. Brézinio
komponavimas, dviejy
dimensijy vaizdy kiirimas,
projekeijy iSdéstymo principai
ir budai. Detalés ir visumos
santykis, proporcijy

1. Grafinés raiSkos, projektavimo, techninés grafikos,
vizualizavimo raiSkos priemoniy pazinimas, jvaldymas ir
taikymas

1.1. Naudoti vaizdy
prezentavimo ir bréziniy
skaitymo principus.

1.1.1. Atpazinti, atskleisti ir
paaiskinti grafinés raiskos
priemones, projektavimo biidus,
metodus, techninés grafikos,
inZinerinio projektavimo,
vizualizavimo priemones

1.2. Tinkamai pasirinkti ir
tikslingai taikyti grafinés
raiSkos, techninés grafikos
raiskos ir vizualizavimo
priemones.

1.2.1. Nurodyti / nusakyti, kuo
skiriasi eskizas, brézinys,
iliustracija ir vizualizacija

1.3. Tinkamai komponuoti
brézinius, vaizdus, derinant
pagrindinius ir papildomus
vaizdus, tinkamai, pagal mastelj
perteikti proporcijas.

1.3.1. Suprasti ir paaiSkinti
brézinio struktiirg, pagrindinius
ir papildomus vaizdus, detalés
ir visumos santykj, tiksliai
perteikti proporcijas

perteikimas. Objekto
struktiiros ir turiy perteikimas
pagal mastelj. Objekto dydzio
prezentavimas pasitelkiant
matmenis.

Braizymo jrankiy naudojimas
nesudétingiems bréziniams
kurti.




1.4. Kurti brézinius, naudojant
vektorinés grafikos programas,
kurti vizualizacijas vektorings,
taskinés grafikos programomis,
kurti prezentacijas jvairiais
programiniais jrankiais.

1.4.1. Paaiskinti, kaip perteikti
objekto struktiirg ir tiir] pagal
pasirinktg / pateiktg mastelj

2. Techniniy, programiniy projektavimo priemoniy jvaldymas ir
taikymas

2.1. Tinkamai pasirinkti darbo
jrankius, kurti brézinius techni-
niais, programiniais jrankiais.

2.1.1. Paaiskinti techniniy ir (ar)
programiniy jrankiy pasirinkimag
bréZiniams kurti

2.2. Valdyti ir taikyti vektorinés
ir taSkinés grafikos jrankius.

2.2.1. Tinkamai atrinkti ir
vertinti technines, programines
projektavimo priemones

2.3. Tinkamai kurti paveikias
prezentacijas.

2.3.1. ISmanyti / taikyti
vektorinés ir taSkinés grafikos
techninius, programinius
Jrankius kiirybiniams
projektavimo uzdaviniams
atlikti.

2.3.2. Pasirinkti techninius ir
programinius jrankius
prezentacijy kirimui.

3. Suprojektuoty objekty, reiskiniy, sistemy, procesy iliustravimas,

vizualizavimas, prezentavimas ir reprezentavimas

3.1. Panaudoti vizualizacijy
kiirimo principus projektavimo
darbui atlikti.

3.1.1. ISmanyti / taikyti
vizualizacijy kiirimo principus

3.2. Taikyti tinkamus jrankius
Jvairioms prezentacijoms kurti ir
pristatyti.

3.2.1. Paaiskinti prezentavimo ir
reprezentavimo sgvokas,
atskleisti tikslingo technologijy
pasirinkimo motyvus

4. Inzinerinio projektavimo, vizualizavimo steb¢jimas,
interpretavimas ir kritinis vertinimas socialinéje kultiirin¢je
aplinkoje

4.1. Pagrjsti inZinerinio
projektavimo, vizualizavimo ir
interpretavimo svarbg ir jtaka
savo / artimoje aplinkoje.

4.1.1. Pateikti pavyzdziy apie
inzinerinio projektavimo,
vizualizavimo, interpretavimo
svarbg socialinéje kultirinéje
aplinkoje.

4.1.2. Dométis, paaiSkinti
inzinerinio projektavimo
naujoves ir pasiekimus
Siuolaikingje aplinkoje.

Pjuviai, kirtiniai, isklotinés,
papildomi vaizdai. Vektorinés
ir taskinés grafikos techniniy,
programiniy jrankiy
jvaldymas, taikymas
techniniams ir kiirybiniams
projektavimo uzdaviniams
atlikti. Vizualizacijy kiirimo
principai. Prezentacijy
kiirimas.

7.2.




Vertinimas:
Pasickimy lygiai / Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
Veiklos sritys
Zinios ir Atpazjsta grafinés Atpazjsta ir paaiskina Atpazjsta, atskleidzia
supratimas raiSkos priemones, grafinés raiskos ypatumus ir paaiskina

projektavimo bidus,
metodus, techninés
grafikos, inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo
priemones. Nurodo /
nusako, kuo skiriasi
eskizas, brézinys,
iliustracija ir
vizualizacija. Atpazjsta
bréZinio struktiira,
pagrindinius ir
papildomus vaizdus,
detalés ir visumos
santykj, taCiau netiksliai
perteikia proporcijas.
Nusako, kaip perteikti
objekto struktiirg ir tiir]
pagal pasirinktg /
pateikta mastelj.
ISvardija, kokie gali
biti pasirenkami
techniniai ir (ar)
programiniai jrankiai
bréziniams kurti.
Nusako kriterijus, kaip
atrinkti technines,
programines
projektavimo
priemones. Nusako,
kaip taikyti vektorinés
ir taSkinés grafikos
techninius,
programinius jrankius
kiirybiniams
projektavimo
uzdaviniams atlikti.
ISvardina, kokie
techniniai ir
programiniai jrankiai
naudojami prezentacijy
kiirimui. Pristato
vizualizacijy kiirimo
principus. Apibtidina
prezentavimo ir
reprezentavimo

priemones,
projektavimo budus,
metodus, techninés
grafikos, inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo
priemones. Nurodo /
nusako, kuo skiriasi
eskizas, brézinys,
iliustracija,
vizualizacija, iIr
pakomentuoja.
Atpazjsta brézinio
struktiirg, pagrindinius
ir papildomus vaizdus,
detalés ir visumos
santykj, tiksliai
perteikia proporcijas.
ISsamiai paaiskina, kaip
perteikti objekto
struktiirg ir tir] pagal
pasirinktg / pateiktg
mastelj. PaaiSkina
techniniy ir (ar)
programiniy jrankiy
pasirinkimg bréziniams
kurti. Nusako kriterijus
ir paaiskina, kaip
tinkamai atrinkti ir
vertinti technines,
programines
projektavimo
priemones. Paaiskina,
kaip taikyti vektorinés
ir taSkinés grafikos
techninius,
programinius jrankius
kiirybiniams
projektavimo
uzdaviniams atlikti.
Paaiskina, kaip
pasirinkti techninius ir
programinius jrankius
prezentacijy kiirimui.
PaaiSkina vizualizacijy
kiirimo principus,

grafinés raiskos
priemones,
projektavimo biidus,
metodus, techninés
grafikos, inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo
priemones. Nurodo /
nusako, kuo skiriasi
eskizas, brézinys,
iliustracija,
vizualizacija,
pakomentuoja ir
atskleidzia ypatumus.
AtpaZjsta ir paaiSkina
brézinio struktiira,
pagrindinius ir
papildomus vaizdus,
detalés ir visumos
santykj, tiksliai
perteikia proporcijas.
Argumentuotai
paaiskina, kaip perteikti
objekto struktiirg ir turj
pagal pasirinktg /
pateikta mastelj.
ISsamiai paaiskina ir
argumentuoja techniniy
ir (ar) programiniy
jrankiy pasirinkimag
bréziniams kurti.
Argumentuotai
paaiskina, kaip galima
tinkamai atrinkti
technines, programines
projektavimo
priemones, atsizvelgiant
1 numatytus kriterijus.
Argumentuotai
detalizuoja, kaip taikyti
vektorings ir taskinés
grafikos techninius,
programinius jrankius
kiirybiniams
projektavimo
uzdaviniams atlikti.




savokas, bet
neatskleidzia tikslingo
technologijy
pasirinkimo motyvy.
Pateikia tik vieng
pavyzdj apie inZinerinio
projektavimo,
vizualizavimo,
interpretavimo svarba
socialin¢je kultirinéje
aplinkoje, bet
nepateikia ir nenurodo
alternatyviy varianty.
Pristato kelias
InZinerinio
projektavimo naujoves
ir pasiekimus
Siuolaikingje aplinkoje

pateikia pavyzdziy.
Paaiskina prezentavimo
ir reprezentavimo
savokas, atskleidzia
tikslingo technologijy
pasirinkimo galimus
motyvus. Pateikia kelis
alternatyvius
pavyzdzius apie
inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo,
interpretavimo svarbg
socialinéje kultiirinéje
aplinkoje. Pristato ir
paaiskina kelias
InZinerinio
projektavimo naujoves
ir pasiekimus
Siuolaikingje aplinkoje

Kritiskai pakomentuoja,
kaip pasirinkti
techninius ir
programinius jrankius
prezentacijy kiirimui.
Pakomentuoja
vizualizacijy kiirimo
principus, pateikia
pavyzdziy.
Pakomentuoja
prezentavimo ir
reprezentavimo
savokas, kritiSkai
nusako tikslingo
technologijy
pasirinkimo galimus
motyvus. Pateikia
alternatyviy pavyzdZiy
apie inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo,
interpretavimo svarbg
socialinéje kultiirinéje
aplinkoje ir pavyzdzius
pakomentuoja. Pristato
ir kritiSkai jvertina
daugiau nei kelias
InZinerinio
projektavimo naujoves
ir pasiekimus
Siuolaikingje aplinkoje

Grafinés raiskos,
projektavimo,
techninés
grafikos,
vizualizavimo
raiSkos priemoniy
pazinimas,
jvaldymas ir
taikymas

Padedamas pasirenka,
kokius naudoti vaizdy
prezentavimo ir
bréziniy skaitymo
principus. Padedamas
pasirenka ir taiko
grafinés raiskos,
techninés grafikos
raiskos ir vizualizavimo
priemones.
Komponuoja bréZinius,
vaizdus, bet nederina
pagrindiniy ir
papildomy vaizdy;
perteikdamas
proporcijas,
neatsizvelgia | mastelj.
Padedamas kuria
bréZinius, naudodamas
vektorines grafikos
programas; kuria

SavarankiSkai
pasirenka, kokius
naudoti vaizdy
prezentavimo ir
breziniy skaitymo
principus.
SavarankiSkai jvertina
tinkamuma, pasirenka ir
taiko grafinés raiskos,
techninés grafikos
rai$kos ir vizualizavimo
priemones.
Komponuoja bréZinius,
vaizdus, derina
pagrindinius ir
papildomus vaizdus;
perteikdamas
proporcijas,
neatsizvelgia | mastelj.
Kuria brézinius,
naudodamas vektorinés

Kritiskai jvertings,
pasirenka, kokius
naudoti vaizdy
prezentavimo ir
bréziniy skaitymo
principus. Kritiskai
jvertina tinkamuma,
pasirenka ir tikslingai
taiko grafinés raiskos,
techninés grafikos
raiSkos ir vizualizavimo
priemones.
Komponuoja bréZinius,
vaizdus, derina
pagrindinius ir
papildomus vaizdus;
tinkamai, pagal mastelj
perteikia proporcijas.
Kuria brézinius,
naudodamas vektorinés
grafikos programas;




vizualizacijas
vektorinés, taskinés
grafikos programomis,
bet nekuria prezentacijy
Kitais programiniais
jrankiais

grafikos programas;
kuria vizualizacijas
vektorinés, taskinés
grafikos programomis,
bet nekuria prezentacijy
Kitais programiniais
jrankiais

kuria vizualizacijas
vektorinés, taskinés
grafikos programomis,
bet nekuria prezentacijy
Kitais programiniais
jrankiais

Techniniy, Padedamas pasirenka Pasirenka tinkamus Kritiskai jvertings,
programiniy darbo jrankius, darbo jrankius, pasirenka tinkamiausius
projektavimo naudojamus kurti naudojamus kurti darbo jrankius,
priemoniy brézinius techniniais, brézinius techniniais, naudojamus kurti
jvaldymas ir programiniais jrankiais. | programiniais jrankiais. | brézinius techniniais,
taikymas Padedamas panaudoja | Panaudoja vektorinés ir | programiniais jrankiais.
vektorings ir taskines taskinés grafikos Tinkamai parenka ir
grafikos jrankius. Jrankius. panaudoja vektorinés ir
Atsitiktinai pasirenka Atsizvelgdamas j taskinés grafikos
techninius ir numatytus Kriterijus, jrankius. Kritiskai
programinius jrankius | pasirenka tinkamus jvertings numatytus
prezentacijy kiirimui techninius ir kriterijus, pasirenka
programinius jrankius tinkamus techninius ir
prezentacijy kirimui programinius jrankius
prezentacijy kiirimui ir
kuria paveikias
prezentacijas
Suprojektuoty Atlieka projektavimo Atlieka projektavimo Atlieka projektavimo

objekty, reiskiniy,
sistemy, procesy
iliustravimas,
vizualizavimas,
prezentavimas ir
reprezentavimas

darbus,
nepritaikydamas
vizualizacijy kiirimo
principy. Kuria ir
pristato prezentacijas,
neparinkdamas tinkamy
jrankiy

darbus, 1S dalies
pritaikydamas
vizualizacijy kiirimo
principus. Parenka
ganétinai tinkamus
jrankius, kurdamas ir
pristatydamas
prezentacijas

darbus, pritaikydamas
vizualizacijy kiirimo
principus. Parenka
tinkamus jrankius,
kurdamas ir
pristatydamas
prezentacijas

Inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo
stebéjimas,
interpretavimas ir
Kritinis vertinimas
socialin¢je
kultiiringje
aplinkoje.

Padedamas paaiskina
inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo ir
interpretavimo jtaka
artimai Zmogaus
aplinkai

Pateikia argumenty,
kokig jtaka inZinerinis
projektavimas,
vizualizavimas ir
interpretavimas daro
artimai Zmogaus
aplinkai

Pateikia argumenty ir
kritiskai jvertina, kokia
jtakg inzinerinis
projektavimas,
vizualizavimas ir
interpretavimas daro
artimai Zmogaus
aplinkai




Projektavimo dalyko turinio apimtys, mokiniy pasiekimai ir vertinimas 11-12 klaséje:

8.1. Mokiniy pasiekimai ir turinio apimtys:

Nuostatos. Siekti projektavimo veiklas integruoti j inzinerijos iSkelty problemy sprendima,
tikslingai taikant kity mokomyjy dalyky zinias ir jgiidzius. Suvokti projektavimo reikSme,
atsizvelgiant ] realiy inzZinerijos sprendziamy problemy konteksta, jvertinant Lietuvos ir pasaulio
inzinerijos pasiekimus ir perspektyvas. Praktiskai taikant perspektyvos sudarymo schemas, formy
transformavimo galimybes, siekti lavinti erdvinj mastyma. Dalyvauti mokyklos ir miesto
projektuose, parodose, konkursuose. Gerbti kity nuomong ir suvokti bendradarbiavimo reikS§me
jvairiy inzineriniy projekty sekmingam jgyvendinimui ir patirties sklaidai.

Esminis geb¢jimas. Remiantis teorinémis ziniomis, gebéti kurti sudétingus, kompleksiSkus
projektavimo sprendimus, jvaldant ir taikant techning, programing jranga, trijy dimensijy, sudétingy
vizualizacijy sprendimams ir kritiniam vertinimui.

Mokiniy pasiekimai pagal veiklos sritis Dalyko turinio apimtys

Gebéjimai Zinios ir supratimas Sudétingy objekty bei
procesy vaizdavimas
bréziniuose, iliustracijose bei
vizualizacijose. Papildomy

1. Grafinés raisSkos, projektavimo, techninés grafikos,
vizualizavimo raiskos priemoniy paZinimas, jvaldymas ir

taikymas vaizdy derinimas bréZiniuose.
1.1. Ivaldyti sudétingy vaizdy | 1.1.1. Pasirinkti  sudétingy | Perspektyviniy vaizdy
skaitymo principus, ugdyti(s) | objekty / procesy vaizdavimo | eskizavimas ir braizymas.
bréziniy, vizualizacijy badus ir kirybingai taikyti|Architektriniai bréZiniai.
skaitymo kompetencijas. bréziniuose, iliustracijose bei K Schemy ir instrukeijy
vizualizacijose kirimas. InZineriniy produkty
specifikavimas. Trijy
1.2. Kirybiskai / tikslingai 1.2.1. Kurybiskai derinti dimensijy techninés ir
taikyti grafinés raiskos, papildomus vaizdus programinés jrangos
techninés grafikos raiSkos bréZiniuose. naudojimas bréZiniams,
principus, vizualizavimo 1.2.2. Taikyti projektavimo vizualizacijoms ir
gebéjimus. Zinias ir jgudzius, eskizuojant | prezentacijoms kurti.
ir braizant perspektyvinius Fotografijos ir videografijos
vaizdus. technings ir programinés

2. Techniniy, programiniy projektavimo priemoniy jvaldymas ir irangos taikymas

taikymas vizualizac_i_joms, .
prezentacijoms kurti.
2.1. Plétoti techniniy ir 2.1.1. ISmanyti / taikyti trijy | Interaktyvios schemos,
kiirybiniy projektavimo darby | dimensijy techning ir bréZiniai, prezentacijos ir
su techninémis, programinémis | programing jranga pristatymai
projektavimo priemonémis bréZiniams, vizualizacijoms ir
jgudzius. prezentacijoms kurti.

2.1.2. ISmanyti / taikyti
fotografijos ir videografijos
technine ir programing jranga
vizualizacijoms,
prezentacijoms kurti.




3. Suprojektuoty objekty, reiskiniy, sistemy, procesy
iliustravimas, vizualizavimas, prezentavimas ir reprezentavimas

3.1. Bendradarbiauti
techniniuose ir kiirybiniuose
projektuose, pristatyti darbus
visuomeng¢je. leskoti efektyviy
pristatymy formy.

3.1.1. ISmanyti / modeliuoti
interaktyvias schemas,
brézinius

3.2. Siuolaikinémis
technologijomis vizualizuoti ir
pristatyti savo suprojektuotus
objektus, reiSkinius, sistemas,
procesus virtualioje ir jprastoje
aplinkoje.

3.2.1. Pasirinkti ir paaiskinti
iliustravimo, vizualizavimo,
prezentavimo ir
reprezentavimo tikslus ir
uzdavinius. Parinkti tinkamus
vizualizavimo btdus

4. InZinerinio projektavimo, vizualizavimo stebéjimas,
interpretavimas ir kritinis vertinimas socialinéje kulttring¢je
aplinkoje

4.1. Diskutuoti apie inZinerinio
projektavimo, vizualizavimo ir
interpretavimo svarbg / jtaka
visuomenei, verslui.

4.1.1. Taikyti teorines ir
praktines Zinias, kuriant
inzinerines schemas ir
specifikuojant produktus.
4.1.2. Apzvelgti, apibudinti ir
kritiSkai vertinti inZinerinio
projektavimo svarbg
socialinéje kultiirinéje
aplinkoje.

4.1.3. Aktyviai dométis
Lietuvos ir pasaulio
inzinerinio projektavimo
naujovémis ir pasiekimais.

8.2. Vertinimas:

PaSIe.klmq IYgIaI / Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
Veiklos sritys

Zinios ir FragmentiSkai Paaiskina, kaip Argumentuotai

supratimas paaiskina, kaip pasirinkti sudétingy paaiskina, kaip

pasirinkti sudétingy
objekty / procesy
vaizdavimo biidus ir
taikyti bréZiniuose,
iliustracijose bei
vizualizacijose.
Nusako, kaip galima
derinti papildomus
vaizdus bréziniuose.

objekty / procesy
vaizdavimo biidus ir
taikyti bréZiniuose,
iliustracijose bei
vizualizacijose. Nusako
ir pakomentuoja, kaip
galima derinti
papildomus vaizdus
bréziniuose.

pasirinkti sudétingy
objekty / procesy
vaizdavimo biidus ir
kiirybingai taikyti
bréziniuose,
iliustracijose bei
vizualizacijose. Nusako
ir pakomentuoja, kaip
galima kiirybiskai




Pristato pavyzdj,
iliustruojantj, kaip
taikyti projektavimo
Zinias ir jgiidZius
eskizuojant ir braizant
perspektyvinius
vaizdus. Nusako
veikimo principg ir
fragmentiskai
paaiskina, kaip galima
taikyti trijy dimensijy
techning ir programing
Jrangg bréZiniams,
vizualizacijoms ir
prezentacijoms kurti.
Nurodo veikimo
principg ir
fragmentiskai
paaiSkina, kaip galima
taikyti fotografijos ir
videografijos techning
ir programing jranga
vizualizacijoms,
prezentacijoms kurti.
FragmentiSkai
paaiskina, kaip
modeliuoti
interaktyvias schemas,
brézinius, pateikia
pavyzdj. Pristato
galimus iliustravimo,
vizualizavimo,
prezentavimo ir
reprezentavimo tikslus
ir uzdavinius, bet
negali jy paaiSkinti;
neparenka tinkamy
vizualizavimo budy.
Pateikia tik viena
pavyzdi, kaip galima
taikyti teorines ir
praktines Zinias, kuriant
inzinerines schemas ir
specifikuojant
produktus, taciau
neapibiidina ir
nenurodo alternatyviy
varianty. Apzvelgia ir
nusako inzinerinio
projektavimo svarba
socialin¢je kulttirineje
aplinkoje, taciau

Pristato pavyzdj,
iliustruojantj, kaip
taikyti projektavimo
Zinias ir jgiidzius
eskizuojant ir braizant
perspektyvinius
vaizdus. Nusako
veikimo principg ir
paaiskina, kaip galima
taikyti trijy dimensijy
techning ir programing
Jrangg bréZiniams,
vizualizacijoms ir
prezentacijoms kurti,
pateikia analogiSka
pavyzdj. Nurodo
veikimo principg ir
paaiSkina, kaip galima
taikyti fotografijos ir
videografijos techning
ir programing jranga
vizualizacijoms,
prezentacijoms kurti,
pateikia analogiska
pavyzdj. PaaiSkina, kaip
modeliuoti
interaktyvias schemas,
brézinius, pateikia
analogisky pavyzdziy.
Pristato galimus
iliustravimo,
vizualizavimo,
prezentavimo ir
reprezentavimo tikslus
ir uzdavinius, juos
paaiskina; parenka
tinkamus vizualizavimo
biidus. Pateikia ne
maziau kaip du
pavyzdzius, kaip galima
taikyti teorines ir
praktines Zinias,
kuriant inZinerines
schemas ir
specifikuojant
produktus, taciau
neapibiidina
alternatyviy varianty.
Apzvelgia, apibudina,
paaiskina inZinerinio
projektavimo svarbg
socialin¢je kulttirinéje

derinti papildomus
vaizdus bréziniuose.
Pristato pavyzdj,
iliustruojantj, kaip
taikyti projektavimo
Zinias ir jgidZius
eskizuojant ir braizant
perspektyvinius
vaizdus, pavyzdj
kritiskai jvertina.
Nusako veikimo
principg ir i§samiai
paaiSkina, kaip galima
taikyti trijy dimensijy
techning ir programing
Jrangg bréZiniams,
vizualizacijoms ir
prezentacijoms kurti,
pateikia kelis
analogiSkus pavyzdzius.
Nurodo veikimo
principg ir detaliai
paaiSkina, kaip galima
taikyti fotografijos ir
videografijos techning
ir programing jranga
vizualizacijoms,
prezentacijoms kurti,
pateikia kelis
analogiskus pavyzdzius.
ISsamiai paaiskina, kaip
modeliuoti
interaktyvias schemas,
brézinius, pateikia
daugiau nei kelis
analogiskus pavyzdZzius.
Pristato galimus
iliustravimo,
vizualizavimo,
prezentavimo ir
reprezentavimo tikslus
ir uzdavinius, juos
argumentuotai
paaiSkina; parenka
tinkamus vizualizavimo
biidus ir paaiskina
pasirinkimg. Pateikia ne
maziau kaip du
alternatyvius
pavyzdzius, kaip galima
taikyti teorines ir
praktines Zinias, kuriant
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nedetalizuoja ir kritiSkai
nevertina. Pristato
pavyzdj, iliustruojantj
Lietuvos ar pasaulio
inzinerinio
projektavimo naujoves
ir pasiekimus, taciau
nekomentuoja

aplinkoje, taciau ir
kritiskai nevertina.
Pristato kelis
pavyzdzius,
iliustruojancius
Lietuvos ir pasaulio
inzinerinio
projektavimo naujoves
ir pasiekimus,
pavyzdzius paaiskina

inzinerines schemas ir
specifikuojant
produktus, pavyzdzius
argumentuotai
pakomentuoja.
Apzvelgia, apibudina ir
kritiSkai vertina
inZinerinio
projektavimo svarba
socialin¢je kulturinéje
aplinkoje. Pristato
daugiau nei kelis
pavyzdZius,
iliustruojancius
Lietuvos ir pasaulio
InZinerinio
projektavimo naujoves
ir pasiekimus,
pavyzdzZius
pakomentuoja

Grafinés raiskos,
projektavimo,

Renkasi vieng sudétinga
objekty / procesy

Renkasi kelis
sudétingus objekty /

Renkasi daugiau nei
kelis sudétingus objekty

techninés vaizdavimo biidg ir procesy vaizdavimo / procesy vaizdavimo
grafikos, taiko bréziniuose, bidus ir taiko bidus ir kiirybingai
vizualizavimo iliustracijose bei bréziniuose, taiko bréZiniuose,
raiSkos priemoniy | vizualizacijose. Sunkiai | iliustracijose bei iliustracijose bei
pazinimas, sekasi derinti vizualizacijose. Derina | vizualizacijose.
jvaldymas ir papildomus vaizdus papildomus vaizdus Kirybiskai derina
taikymas bréziniuose. Taiko kelis | bréziniuose. Tikslingai | papildomus vaizdus
grafinés raiskos, taiko jvairius grafinés bréziniuose.
techninés grafikos raiskos, techninés Kirybiskai, tikslingai
raiSkos principus, grafikos raiSkos taiko jvairius grafinés
vizualizavimo principus, raiskos, techninés
gebéjimus vizualizavimo grafikos raiSkos
gebéjimus principus,
vizualizavimo
gebéjimus
Techniniy, Sunkiai sekasi Dazniausiai pasirenka Pasirenka tinkamas
programiniy pasirinkti tinkamas tinkamas technines, technines, programines
projektavimo technines, programines | programines projektavimo
priemoniy projektavimo projektavimo priemones techniniy ir
jvaldymas ir priemones techniniy ir | priemones techniniy ir | kiirybiniy projektavimo
taikymas kiirybiniy projektavimo | kiirybiniy projektavimo | darby atlikimui. Parodo

darby atlikimui.
Padedamas naudojasi
priemonémis

darby atlikimui. Geba
naudotis priemonémis
savarankiskai

gerus priemoniy
naudojimosi jgudzius
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Suprojektuoty
objekty, reiskiniy,
sistemy, procesy
iliustravimas,
vizualizavimas,
prezentavimas ir
reprezentavimas

Sunkiai sekasi
bendradarbiauti
techniniuose ir
kiirybiniuose
projektuose, pristatyti
darbus visuomeng¢je.
Darbus pristato jprasta
forma. Padedamas
naudojasi
Siuolaikinémis
technologijomis
vizualizuoti ir pristatyti
savo suprojektuotus
objektus, reiSkinius,
sistemas, procesus
virtualioje ir jprastoje
aplinkoje

Dazniausiai
bendradarbiauja
techniniuose ir
kiirybiniuose
projektuose, pristato
darbus visuomenéje.
Pristatydamas darbus,
iesko efektyviy formy.
Savarankiskai,
naudodamasis
Siuolaikinémis
technologijomis,
vizualizuoja ir pristato
savo suprojektuotus
objektus, reiSkinius,
sistemas, procesus
virtualioje ir jprastoje
aplinkoje

Produktyviali
bendradarbiauja
techniniuose ir
kiirybiniuose
projektuose, kiirybingai
pristato darbus
visuomengje. Iesko
efektyviy, kiirybingy,
nejprasty darbo
pristatymo formy.
Naudodamasis
Siuolaikinémis
technologijomis,
kurybiSkai ir nejprastai
vizualizuoja ir pristato
savo suprojektuotus
objektus, reiSkinius,
sistemas, procesus
virtualioje ir jprastoje
aplinkoje

InZinerinio
projektavimo,
vizualizavimo
steb&jimas,
interpretavimas ir
Kritinis vertinimas
socialinéje
kultiirinéje
aplinkoje

Diskutuodamas i§ dalies
argumentuoja
InZinerinio
projektavimo,
vizualizavimo ir
interpretavimo svarbg /
jtakg visuomenei,
verslui

Diskutuodamas nurodo
ir detaliai argumentuoja
inzinerinio
projektavimo,
vizualizavimo ir
interpretavimo svarbg /
jtakg visuomenei,
verslui

Diskutuodamas
i$samiai argumentuoja,
kritiSkai vertina
InZinerinio
projektavimo,
vizualizavimo ir
interpretavimo svarbg /
jtakg visuomenei,
verslui




